ru/b ^uut) /uuu u u / 

• 




MINISTERIO 

DE INDUSrWA TUFUSMO 
Y COMERCIO 




Oficina Espafiola 
de Patentes y Marcas 



CERTIFICADO OFICIAL 

Por la presents certlfico que los documentos adjuntos son copia exacta de 
la sollcitudde PATENTE DE INVENCION numero 200400031 .quetiene 
fecha de presentacl6n en este Organismo el 8 de Enero de 2004. 

Madrid, 25 de Febrero de 2005 



E! Director del Departamento de Patentes 




ANA REDONDO mINGUEZ 




INSTANCIA DE SOUCITUD 



MINISTERJO 
DE CIENCIA 
Y TECNOLOGfA 




Oficina Espafiola 
de Patentes y Marcas 



i MODAUDAD: 

g PATENTE DE INVENCi6N □ MODELO DE UTIUDAD 



(3) EXP. PRINCIPAL O DE 0RI6EN: 
MODAUDAD 
N ° SOUCITUD 

FECHA soucrruD 



iTIPODESOUCfTUD: 

□ ADICI6N A LA PATENTE 

□ SOUCITUD DIVISIONAL 

□ CAMBIO DE ^40DALIDAD 

□ TRANSFORMACI6N SOUCITUD PATENTE EUROPEA 

□ PCT: ENTRADA FASE NACIONAL 

) SOUCfTANTE (S): APELUDOS O DENOMINACI6N SOOAL 
ftLACIOS GRUETA 



NUMERO DE SOUCrOID 






000311 


4 i 




FECHA Y MORA DE PRESENTACI6N EN LA O.EPM 


FECHA Y HORA PRESENTAabN EN LUQAR DISTINTO 0£.PJil 



NOMBRE 



ANGEL 



MADRID 

(J^ NACK)NALIDAD 
ESPAfiOLA 



C6DI60PAIS 



DNiiClF 
50070183 



28 



CNAE 



PYME 




i) DATOS DEL PRIMER SOUOTAmE: 
DOMICIUO C/ M^NDEZ ALVARO 77, PORTAL 4, PISO _ 

t^-v' ^ 

LOCAUDAD MADRID 

PROVINCIA MADRID <^ * ^^jj^ 

PAIS RESIDENCIA ESPAflA ^ 



NACIONAUDAD ESPAflOLA 
0 INVEMTOR (ES): 

?ALACtOS ORUETA 



APELUDOS 



8) 



gj B.SOUCITANTEES a INVENTOR 

□ ELSOUCITANTE NO ES EL INVENTOR 0 ClNICO INVENTOR 



TEL£F0N0 91 527 05 22 
FAX 

CORREO ELECTR6N1C0 
CODIGO POSTAL 28045 

c6digopaIs ES 

C6DI60 PAlS ES 

NAaONAUDAD 




(9) MODO DE OBTENQON DEL DERECHO: 
□ INVENC.LABORAL □CONTRATO 



□ SUCESI6N 



10) TiTULO DE LA INVENCI6N: 

Procedimlento, sistema, programa y estructura de datos para facilitar el aprendlzaje de lenguas mediante el aprendlzaje y 
ia comprensldn de la fonetlca y de la fonologfa 



[11) EFECTUADO DEP6snrO DE MATERIA BtOL6aCA: 

[12) EXPOSICIONES OnClALES: LUGAR 

[13) DECLARACIONES DE PRIORIDAD: 

PAlSDEORIGEN 



□ Sl 



INO 



FECHA 



CODIGO 
PAIS 



NUMERO 



FECHA 



< 



I 



a SOUCTTAMTE SE ACOGE AL APLAZAMIENTO DE PAGO DE TASAS PREVISTO EN a ART. 162. l£Y 1 1/86 DE PATENTES 



■(15)AGENTE/REPRESENTANTAI^ NOMBREY DECCI6N POSTAL COMPLETA. (SI AGENTE P.l. NOMBRE Y c6DIG0) ( RELLfeNESE. ONICAMENTE PGR PROFESIONALES) 



(16) RELACI6N DE DOCUMEMTOS QUE SE ACO^ffl'A^iAN: 



-nh.DFSCRlPCi6N N* OE pAgINAS: 26 
pn N» DE REIVtNDlCACIONES: 100 
DIBUXtS. N°DEPAGINAS: 
USTAOE SECUENCIASM»0EPAG1NAS: 
pn RESUMEN 

DOCUh^NTO DE PRIORIDAD 



DOCUMQ<TO DE REPRESENTACldN 
JUSTIFrCANTE Oa PAGO DE TASA DE SOUCITUD 
KOJA DE INFORMACldN COMPLEMENTARIA 

I IPRUEBAS DE LOS 0IBUJ08 

i ICUESTIONARK) DE PROSPECCI6N 

[^OTROS: 



FIRMA Oa SOUCTTAhfTE O RBPRESBJTANTE 




0/ER COMUNlCACtdN) 



TRADUCCI6N Da OOCUMENTO DE PRIORIDAD 



•"^"'^^e ^'^i^o^^^d'^^^era,. r^U^da s. no p^cede a. pago de .a .asa de conces.6n: pa.a 
et pago de esta lasa dispone de ties meses a contar desde la pubiicadfin del anundo de la concesldn en cl BOPI, 
los diez dias que establece el art. 81 del R.D. 2245/1986- 



FIRMA DEL FUNCI9NARIO 




ILMO. SR. DIRECTOR DE U ORCINA ESPAfiOLA DE PATENTES Y MARCAS 

informadon@oepm.es 

www.oepm.es 



C/ PANAMA. 1 • 28071 MADRID 




MINISTERIO 
DE CIENCIA 
Y TECNOLOGtA 



Oficina Espanola 
de Patentes y Marcas 



RESUMEN Y GRAFICO 



NUMEm} DE SOLICITUD 



^20040 0031 



FECHA DE PRESENTACI6N 



RESUMEN (Mdx. 150 palabras) 

La presente invencion se dirige a fecilltar el aprendteaje de lenguas, para lo que fecilita el aprendizaje de la fonologfa y 
la fonetica en general, y de la prosodia en particular. Para ello, se entrena ai aprendiz de determfnadas maneras que le 
permttlrdn dMarrollar su percepcfdn de la prosodia de la lengua objetivo. Dicho entrenamiento conslste en la escucha 
de determinadas reproducclones audiHvas con la ayuda de ciertos medics fecilitadores que permiUran que el aprendiz 
identifique mejor los rasgos prosddicos de la lengua objetivo y desarrolle su capacidad de realizar dicha identlficacidn 



grAfico 



(VER INFORMAClbN) 




MINISTERIO 
OE CIENCIA 
Y TECNOLOGfA 




Oficina Espanola 
de Patentes y Marcas 



SOLICiTUD DE PATENTE DE INVENCION 



©NO 



nOmero 



DATOS DE PPyORIDAD 
(g)FECHA 




(71) SOUCnMTE(S) 
I ANGEL PALACIOS ORUETA 



NUMERO DE SOLICmJD 
fBm OEPRESENTAC^N 



(g^ PATENTE DE LA QUE ES 
^ DIVISORIA 



* *l 

1 * * 1 

DOMiaUO c/M£NDEZ ALVARO 77, PORTAL 4, PISO 4B, IMADRID NACIONALIDAD ESPAROLA 


(S) INVENTOR (ES) ANGEL PALACIOS ORUETA 'H 

1 ♦ 1 


1 (sT) InL CI. 


GRARCO{S6L0PARAtNTERPRETARRESUMEN) ' ] 

mm 1 

• « 1 

m m M 
m 1 

• « J 

• • J 

• 1 

• 1 


1 @ TlTULO DE LA INVENClON 

Procedimiento, sistema, programa y estructura de datos para facilitar el 
aprendizaje de lenguas medlante el aprendizaje y ia comprension de la 
fonetica y de la fonologfa 


* * w 

* * 1 

• m 

m 1 
m m m I 

• • 1 

* 1 
m 1 

* * * 1 

m « 1 
m 1 

« 1 



(st) RESUliO 

La presente invencidn se dirige a facilitar el aprendizaje de lenguas, para lo que faciiita el aprendizaje de la fonologia y la. 
fonetica en general, y de ia prosodia en particular. Para ello, se entrena al aprendiz de determlnadas maneras que le • 
permitirdn desarroiiar su percepddn de la prosodia de ia lengua objetivo. Dicho entrenamiento consiste en ia escucha 
de determlnadas reproducciones auditlvas con ia ayuda de ciertos medios faciiitadores que permltirdn que el aprendiz 
Identifique mejor los rasgos prospdicos de ia lengua objetivo y desarroiie su capacidad de realizar dicha identificacidn. 



descripci6n 



iItulo 

"Procedinoiento, sistema, programa y estnictura de dates para fecilitar el apiendizaje de lenguas 
mediante el aprmdizaje y la comprensi6n de la fonitica y de la fonologia" 

SECTOR DE LA TECNir A 

Esta invoiddn se encuadra en el sector del apiendizaje de lenguas y la compi«isi6n 
de leqguas, mis paiticulannente en el sector del aprendizaje de la fonologia y la fon^tica. 

* 

ESTADO DE LA TlfeCOTrA 
REFERENCIAS VARTADAS 

Las siguientes referencias reflejan el estado de la t^cnica y conocimientos generales que ser^n 
utilizados paia explicar esta invaici6n. 



[1] Anderson, S^, Lightfoot. D.W. (2002): "The language organ: linguistics as cognitive 

physiology". New York: Cambridge University Press. 
[2] Auralog. Cuisos de idiomas "Talk to Me". 

[3] Blevins, J. (1995): TTie Syllable in Phonological Theory, en [Goldsmifli 1995] 

[4] Borden. GJ., Harris. K.S., Raphael, L.J. (1994): "Speech Science Primer Physiology, 

Acoustics and Poception of Speedi", MTilliams and Wilkins. 
[5] Christophe, A.. Gout, A., Pepeikamp, S., Morgan. J. (2003): Discovering Words in the 

Continuous Speech Stream: the Role of Prosody, "Journal of Phonetics", 31, p. 585-598. 
[6] Ewen, CJ., van der Hulst, H. (2001): "The Phonological Structure of Words", Cambridge: 

Cambridge Univosity Press. 
[7] Gleitman. L.R., Liberman, M. (eds) (2000): "An Invitation to Cognitive Science, Language, 

Volumen 1", The MIT Press, Cambridge, MA. 

(8J Goldsmith, J. (1995): "The Handbook of Phonological Theory", Cambridge MA, Blackweli 
Publishers. 

[9] Jackendoff, R. (2002): "Foundations of Language", Oxford University Press, Oxford. 
[lOJKager, R. (1995): The Metrical Theory of Word Stress, en [Goldsmith 1995] 
[1 IJLadefoged, P. (2001): "Vowels and Consonants", Maiden, MA: BlackweU Publishers. 
[I2]0hala, J. (1995): Experimental Phonology, en [Goldsmith 1995] 



[13] Palacios, A. (2003): Solicitud de patraite en Espafia 200302943. 
[14] Pinker, S. (1999): '"En Instinto del Lraguaje", Aiianza Editorial. 
[lS]PiiikCT, S.: (2000): "Language Acquisition", ©n [Gleitman et al 2000] 
[16]Posnef, M.I., Raidile, M.E. (1999): "Images of Mind", Scientific Amaican Library. 
5 [17] Pustejovsky, J. (2001): "The Generative Lexicon", The MIT Press, Cambridge MA. 

[18]Quilis, A., Fem^dez, J. (1975): "Curso de fon^tica y fonologia espaiiolas: para estudiantes 

angloamericanos", CSIC. 
[19] Sacks, O. (1991): "Veo una voz", Madrid, Anaya & Mario Muchnik. 

[20]Sofiiade Intonadonal (1996): 'Toreign Language Teaching Aid Method and Apparatus", 
10 soUcitud de patente PCT W096/16388 

[21] Tomatis, A. (1996): "The Ear and Language", Nerval: Mouling Publishing. 

Es bien sabido que el aprendizaje de lenguas extranjeras estd Ueno de obst&culos para el 
aprendiz aduho, y que los aprendices suelen Uegar a situaciones en las que la lengua que 
15 aprenden se fosiliza quedando muy lejos de la lengua objetivo que buscaban apr»der. 

En ciertas ocasiones, los aprendices pueden conseguir un dominio de la sintaxis que es 
muy pr6ximo, sino id^ntico, al de los habiantes nativos. Sin embargo, es extremadamente rare 
que un adulto pueda Uegar a tener la pronunciaci6n como' la de un nativo. Un caso especialinente 
Uamativo y muy citado es el de Joseph Conrad, qmca era de origen polaco y ^irendi6 inglds de 
20 adulto. Lleg6 a ser uno de los escritores en Imgua inglesa mfis respetados de su tiempo pero, sin 
embargo, tenia un fiiCTte acento extranjero cuando hablaba [Pinker 1999, p.3 17]. »♦» 

Se ha realizado mudia investigaci6n sobre el aprendizaje de la sintaxis, tratando de 
esclarecer los motivos por los que resulta un tema tan dificil para personas mayores de una cierta 
edad. Una vision de este tema tiene que ver con la estructura parametrizada del lenguaje que 
25 propone la sintaxis chomsl^ana, y consiste en suponer que la mente del adulto no puede 
adaptarse a parSmetros del lenguaje que son difeentes de los parSmetros nativos. En este 
sentido, existen diversos enfoques diferentes sobre c6mo ayudar a los aprendices a aprend^ la 
sintaxis de lenguas extranjeras, aimque con exito muy variado y nonnalmente no satisfactorio 

Sin OTibargo, existen bastantes mmos trabajos que estudim las dificultades que 
30 presmtan la fon^tica y la fonologia, y paralelamente existen muy pocos toques metodoldgicos 
que sugieran como ayudar al aprmdiz a dominarla. 

Una visi6n existente sobre la dificultad del aprendizaje de fonetica y fonologia es que 
las estructuras musculares del aparato fonador tienen dificultades para adaptarse a sonidos y 
posiciones diferaites de los ya aprradidos. La recomendaci6n pedagogica asociada a esta visi6n 
35 suele ser que se ejecute la producci6n oral de fragmentos de la lengua objetivo de manera 



rqjetitiva. Algimos m^todos presentan adem^ propuestas adicionales paia syudat al ^lendiz a 
mejorar su pronunciaci6n. Por ejonplo, la solicitud de patmte [Sofitrade Intonational 1996] 
afiade un diagrama computerizado que <»isetia al estudiante la posicidn y los movimientos de la 
boca para producir los difo^ntes sonidos de la lengua objetivo. 
5 Otros ptoductos pedag6gicos buscan ^dar al aprendiz a mejorar su pronunciacidn 

realizando una valoracidn autom^ca de la fonna de onda del sonido que pioducen, de manera 
que el aprendiz tiene un mecanlsmo para evaluar la caUdad de su pronunciaci6n en un memento 
dado [Auralog]. 

Otra visi6n te6rica sobre la dificultad de aprender la pronundacidn procede de los 
10 estudios cientfficos de Alfied Tomatis, quien propuso que las estructuias del ofdo lesponsables de 
detectar las difa«ites fiecuraicias del sonido necesitan ciato enti^iamiaito y puedoi incurrir en 
cicrta atrofia para detenninadas fiecuencias por &lta de uso para esas fiecuencias. Adem^ de 
ello, debido a un fen6meno conocido como efecto Tomatis, la incq)acidad de ofr detominados 
sonidos provoca a su vez la incapacidad de producirlos [Tomatis (1996)]. 
15 Como resultado de su trabajo ciaiti'fico, Tomatis propone un sist^na pedagdgico que 

consiste en entrenar al oido de determinada forma que se basa en proporcionarle muestras de 
sonidos donde se ban realzado detenninadas fiecuoicias y reducido otias. La idea es que de«sta 
manera se contribuya a reducir la atrofia de esas zonas y el sujeto pueda percibir mejor los 
sonidos del lenguaje y por lo tanto pueda producirlos tambife mejor. Las ideas de Tomatis en 
20 general se apUcan tanto para el aprendizaje de lenguas extianjeras como para otros aspectos 
relacionados con lenguas nativas. 

Bi goieral, no se percibe que ninguno de estos enfoques sea la soluci6n definitiva para 
el aprendizaje particular de la pronunciaci6n de lenguas extraiijeras. Los aprendices siguen 
eqjerimentando oiormes dificultades en este aspecto, hablando lenguas extranj^as con ftierte 

25 acento y teniendo grandes problemas para la comprensidn oral del lenguaje real. 

Parte del problema consiste en que todavia no se comprenden biai las reglas 
fonol6gicas del lenguaje. Por ejemplo, Anderson y Lightfoot consideran que es posible que la 
prosodia sea tan dificil de aprender debido al hecho de que no se puede ensenar, pues la 
comunidad cientifica a<m no puede articular de manera consistente el conocimiento que existe 

30 sobre los patrones de prosddicos de un lenguaje [Anderson et al (2002)]. En este sentido. Kager 
comenta que a pesar de que la prominencia de unas sflabas fi-ente a otras es perfectamente 
perceptible desde un punto de vista mental de la experiencia del oyente, aim no se ha encontrado 
un correlato fon^ico no ambiguo [Kager (1995)]. 
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EXPUCACION DE LA INVENCION 



5 INTRODUCCION 

En este documento se denominard usuario o apiendiz a la p^ona que udliza la 
invenci6n para desarrollar su capacidad de utilizacion del lenguaje« 

A pesar de que la relacidn entre la fonologia y fon^tica y otros aspectos del lenguaje es 
conocida en las disciplinas de estudio del lenguaje, su influencia en la facilitacidn del apiendizaje 
10 del lenguaje ha lecibido poca atencidn, especialmmte en el desarroUo de m^odos de CTse&mza. 

Esta invencidn busca &cilitar el aprendizaje del lenguaje, para lo que se entrena la 
capacidad para percibir el ritmo sonoro natural del lenguaje. De esta manera se produce una 
mejora en el acento del aprendiz y una mejora general en el aprendizaje integral del lenguaje, 
debido a la relaci6n existente entre la fonologia y fon^tica y el resto de los componentes del 

15 lenguaje. 

La presente invencion se dirige no solamente al aprendizaje de lenguas extranjeras, sine 
tambi^n a ayudar a las pa:sonas que ciertos problemas en el uso de la lengua nativa que est^ 
lelacionados con la fon6tica o la fonologia. Es decir, los aspectos que se cubren son bfisicapmente 
pertenecientes al ratomo del Iraguaje, indepoidientemmte de que sea extranj^o o propio. 

20 A continuaci6n se expone la esencia de la invencidn, y en las secciones posteriores se 

explican los fundamentos de la invmcion y las vmtajas que aporta. 

ESENCIA DE LA INVENCION 
Introducci6n 

25 Dos aspectos claves en la fonologia y de la fondtica son la silaba y los sonidos 

vodUicos. La percepci6n del lenguaje oral se organiza alrededor de las silabas [Boysson-Bardies 
(2001), p.27]. La silaba es la unidad ritmica basica de los lenguajes naturales. Todos los 
lenguajes son sil&bicos [Boysson-Bardies (2001), p.45]. Cada sflaba estd formada por uno o mAs 
sonidos diferentes, Uamados segmentos. 

30 En todos los lenguajes las silabas se fonnan a partir de consonantes y de vocales 

[Boysson-Bardies (2001), p.45], las cuales constituyen los segmentos de la silaba. Mas 
exactamente, la silaba se forma a partir de consonantes y de ciertos sonidos que tienen que 
satisfacer determinado requisito de sonoridad. Este requisito consiste en que dicho sonido tiene 
que tener m^ sonoridad que los segmentos que lo rodean en la silaba [Ewen et al (2001), p. 120]. 

35 Existen tres grados de sonoridad: sonidos voc&licos, consonantes sonoras y consonantes 



obstmctivas, siendo los sonidos vocdlicos los mis sonoros [Ewen et al (2001) p 120] 
De los sonidos vocilicos y de las consonantes sonoras se dice que tienen el rasgo sonoio. o que 
son sonidos sonoros [Ewen et al (2001), p.lO]. Los sonidos sonoms son sonidos peri6dicos que 
se producen con una vibraci6n mantenida de las cueidas vocales. y los constituyen los sonidos 
5 vocdhcos (vocales, diptoAgos y pseudovocales como «w" en inglds) y las consonantes Ifquidas 
("1", V) y las consonantes nasales («m», y «n»). (En este documento. y con el objeto de no 
afiadir demasiados detalles. siempie se que sea posible se utilizarto los grafemas del espanol para 
mostrar sonidos). En espafiol. las sllabas siemprc conti«,en un sonido voc^co. peio en otros 
idiomas puede no ser asL Por ejemplo, en inglfe existen sflabas fonnadas alrededor de sonidos 
10 Mqmdos, como por ejemplo la segunda sflaba de la palabra inglesa "litUe" [Jackcndoff 2002, p 8] 
En general, los casos en los que la sflaba no contiene un sonido vociUco son escasos. 

Existen diferentes enfoques sohie la estructura interna de la sflaba. En un enfoque 
concreto. se considera que se compone de un nficleo, sobre el que recae el pico de sonoridad, y de 
Unas tiansiciones que suelen estar fonnadas por consonantes (JackendoflF2002, p.8]. En espanol 
1 5 los niicleos estSn formados por sonidos vocalicos. 

Existen tambi6n diferentes teorias sobre como se oiganizan los sonidos del lenguaje 
para foimar mensajes, pero en general se considera que se eslructuran en varios niveles 
diferentes, y que en cada uno de eUos existe un cierto palrtn ritmico [Ewen et al 2001. p.202] 
En lo que respecta a las sflabas. &tas se oiganizan en una red mdtrica similar a las ledes mitricas 
20 de la mOsica, cuyos nudos son los nficleos de las sflabas. La prosodia se apoya fundamentalmente 
en dicha red m^lrica. De esta manera, los sonidos vocdUcos son los que soportan la mayor parte 
de la prosodia de la lengua [Boysson-Bardies 2001. p.43]. El hablante. al percibir el habla, sigue 
el ritmo marcado por las variaciones lelativas de 6nfasis en las diferentes sflabas. Esta variaci6n 
de 6nfesis sigue ciertas reglas [JackendofE 20O2. pl07-122]. que se ban empezado a comprender 
25 en los filtimos veinticinco afios. aunque.todavfa no est^ completamente claras. 

Descripci6n 

La invencion se basa en faciUtar que una persona perciba el ritmo y la red metrica de 
las producciones orales. y por lo tanto la prosodia del lenguaje. Para eUo. se proporcionarto al 
30 aprendiz diferentes reproducciones sonoras y se utilizarin ciertos tipos de medios fecUitadores 
para aumentar la capacidad de percepcion del usuario de la invenci6n. Los medios facUitadores 
que se utilicen depender^ de la realizacion concreta de la invencion. En esta secci6n se explican 
los posibles modes facUitadores que dan lugar a diferentes modos de utilizacion de la invencidn. 

La utilizacion de la invenci6n se puede Uevar a cabo en sesiones de entrenamiento o en 
35 sesiones infonnativas. En las sesiones de ENTRENAMIENTO. un tutor ha elegido y almacenado 



d^enninadas lepioducciones que se van a utilizar. En las sesiones INFORMAIWAS, el usuario 
est& trabajando sobre una muestra de Imguaje objetivo en la que tiene un inters especiaL 

La mvenci6n se puede utilizar de manera aislada o se puede utilizar simult&neamente 
con otros sistemas o procedimientos orientados a la comprensi6n y/o aprendizaje de lenguas. Por 

S ejemplo, se puede utilizar con un sist^a dirigido a la comprensidn de muestras en un lengu^ye 
objetivo en las que el aprendiz tiene un interns especialmente infonnativo, como por ejemplo 
podrian ser documentales, peliculas u otro tipo de contenido. 

Existen dos tipos de reproducciones sonoras, las reproducciones vacias y las 
reproducciones llenas. Las REPRODUCCIONES VACIAS no tienen contenido 16xico, es decir, 

10 son iinicamente securacias de sonidos que reflejan variaciones de tono, intensidad y duracidn de 
manera similar a los patrones pios6dicos de la lengua objetivo. Las REPRODUCCIONES 
LLENAS corresponden a muestras reales de lenguaje objetivo, aunque pueden tener ciertas 
caracteristicas especiales, como por ejemplo que se hayan lealizado silabeando, marcando las 
palabras, o que se hayan realizado con algun otro tipo de caractoristica especial. 

IS Para asegurar que las caracteristicas prosddicas de las reproducciones vacias son 

similares a las caracteristicas prosddicas del lenguaje objetivo, se pueden generar estas 
reproducciones vacias bas^dose en reproducciones que reflejen muestras de Iraguaje real, de 
man^ que las variaciones de tono, intensidad y fiecuoicia scan lo m^ prdximas posibles. 
Tambi6n se pueden crear a partir de las reglas pros6dicas existentes en algun sistema de 

20 tecnologia del habla. Otro modo de generarlas es que un hablante de la lengua realice uria 
emision de sonidos mientras simula la prosodia de una cierta muestra de lenguaje, es decir, un 
hablante podria pronunciar las silabas "la-la-la-la-la-la-la-la'* como si estuviera queriendo decir 
"la casa de la montana'\ Otro modo similar de generarlas es escoger una muestra de lenguaje 
real, modificar de un modo generic© las palabras existentes y generar una emision sonora como si 

25 las nuevas palabras asi creadas tuvieran las mismas caracteristicas sCTianticas y sintacticas que 
las anteriores. 

Para generar reproducciones vacias se pueden seguir varios procedimientos diferentes 
que se comentan en las siguientes lineas. 

- Filtrar reproducciones orales del lenguaje objetivo, para eliminar la carga fonetica o al menos 
30 dejar una carga minima, como se Ueva a cabo en los experimeatos descritos en [Boysson- 
Bardies 2001, p.22, 103]. 

_ Unir sonidos de silabas, como por ejemplo "la-la-la..." u otro tipo de silabas, de manera 
similar a como Ladefoged expone la relacion entre entonacion y percepcion en [Ladefoged 
2001, p. 18]. Dentro de este procedimiento, se puede construir esta secuencia de silabas a 
35 partir de una reproduccidn Uena, en la que se sustituyen todas los sonidos vocalicos por una 
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finica vocal. En este caso, los diptongos, triptongos y otra sucesi6n de sonidos voc&lioos que 
estdn dentro de la misma silaba se pueden sustituir par una muitiplicidad de vocales, en lugar 
de por una sola, Por ejemplo, la palahra **hacia'* se puede sustituir por "azaa", donde la 
ausencia de "h'? y la sustituci6n de "c" por la 'V reflejan el contenido fondtico de la palabra. 
Otra posibilidad es sustituir las combinaciones de sonidos vocWcos por una ilinica vocal, y 
aplicar este enfoque al ejraiplo anterior darfa lugar a "aza". 

- Unir sonidos peri6dicos, que podrian ser tones puros u otros sonidos peri6dicos como por 
ejemplo vocales; dentro de este procedimiento, se puede construir esta secumcia de vocales a 
partir de una reproducci6n lloia, en la que se eliminan las consonantes y se lespetan todos los 
sonidos voc^cos. 

— Unir otro tipo de sonidos. 

Salvo cuando se mmcione expUcitamente, se »tender& que las reproducciones vacias a 
las que se haga refa»icia podrto haber side creadas por cualquiera de los medios anteriores y 
con cualquiera de las caracteristicas anteriores. 

Existen trace modos de utilizacion de la invencidn, cada uno de los cuales emplea un 
tipo de medios facilitadores. Los trece modos puedm agruparse en cinco bloques, como se 
e^qiUca a continuacidn. Todos los modos se puedm utilizar en sesiones de entxenamimto, pero 
s6Io algunos son compatibles con sesiones informadvas. Los diferentes modos de utilizaci6n 
expuestos pueden practicarse de manora indq)mdimte. Sin embargo, tambi^ pueden 
combinaise, salvo ciertas excepciones pbvias, eligiendo un tipo de cada uno de los cuatro 
bloques. En algunos modos de utilizacidn existe mis de un submodo, dep^diendo de c6mo se 
ejecuten detmninadas altemativas. 

Se entiende que utilizar uno cualquiera de estos modos o submodos es una posible 
realizacidn de la invencion, y que el hecho de que a continuacion se muestren todos ellos de 
manera conjunta no tiene efectos limitativos. Es decir, se entimde que un procedimiento, sistma 
u otro tipo de entidad que utilice uno de dichos modos o uno de dichos submodos es una posible 
realizacion de la invencion. Como se comentara mas adelante, se pueden wear otras posibles 
realizaciones de la invencion combinando varies de estos modos. 

Bloque A. Modos relativos al contenido de la reproduccion 

1- Modo de utilizaci6n 1 : Los medios facilitadores consists en que las reproducciones que se 
utilizan son reproducciones vacias. De esta manera, el aprendiz tomar^ contacto directo con 
la existencia de la prosodia, pues al no verse distraido por el contenido del mensaje, sera 
capaz de percibir mejor la presencia de la red metrica y los ritmos de tono, intensidad y 
duracion. Despues de un cierto numero de entrenamientos, el aprendiz habra aumentado su 
sensibilidad hacia la prosodia. 



En este modo de utilizacidn existen varios submodos diferentes^ dq^aidiendo de c6mo se 
genmn las rq^roducciones vacfas, las cuales en goieral se podribi gmerar de cualquicra de 
las maneras explicadas anterionnente: 

- En el submodo 1, la ieproducci6n vacfa se obtiene filtrando la caiga fon^tica de 
reproducciones llenas del loiguaje objetivo, 

- En el submodo 2, la reproduccidn vacfa se construye concatenando sonidos de sflabas, 

- En el submodo 3, la reproducci6n vacfa se construye concatenando sonidos pm6dicos, 
como tonos, vocales u otros sonidos, 

- &i el submodo 4 se utilizan otro tipo de sonidos como base de la reproduccidn vacfa. 
Modo de utilizaci6n 2: Este modo de utilizaci6n se basa en la ejecuci6n de un ejmicio. Para 
el ejm:icio se utiliza una reproduccidn vacfa que ha sido obt^da por alg6n medio y que 
tiene la misma evoluci6n pros6dica que una muestra real de lenguaje objetivo. Adem&s^ 
existen varias muestras de lenguaje objetivo, »tre las que se mcuentra una muestra de 
lenguaje que time la misma variaci6n prosodica que la reproduccion vacfa mmcionada. En 
el ejercicio, se emiten por un lado la reproduccidn vacfa y por otro se le proporciona al 

* 

aprendiz detominada informaci6n sobre las muestras de lenguaje objetivo mencionadas, y el 
aprendiz debe elegir la muestra de lenguaje que fiie utilizada para crear didia reproduccidn 
vacfa. El ejmicio se puede Uevar a cabo de dos manors dif^mtes, dando lugar^a dos 
submodos de utilizacidn: 

- &i el submodo 1, la informaci6n que se le proporciona al aprmdiz sobre las muestras de 
Imguaje objetivo son las propias reproducciones orales que corresponden a las difeientes 
muestras de lenguaje. 

' En el submodo 2, la informacion que se le proporciona al aprendiz sobre las muestras de 
lenguaje objetivo son las trascripciones escritas que corresponden a las diferentes 
muestras de lenguaje. 

El submodo 1 es m^ apropiado al principio de la instruccidn, para evitar crear asociaciones 
entre sonidos y grafemas. El submodo 2 es mas apropiado para un estado intmnedio de la 
instruccion y para desarrollar la capacidad de iectura. 

Modo de u tiliy-acinn 3: Este modo de utilizacidn tambi^ se basa en la realizaci6n de un 
ejercicio. Para el ejercicio se una muestra real de lenguaje objetivo, Uamada muestra base, y 
por algun medio se genera a partir de ella una rq>roducci6n vacfa que tiene su misma curva 
prosddica. Ademas existen varias reproducciones vacfas, que pueden corresponder a otras 
tantas muestras de lenguaje reales o haber sido obtenidas por otro medio. En el ejercicio, se 
le muestra al aprendiz por un lado las reproducciones vacfas mencionadas y por otro lado 
cierta informacidn sobre la muestra base. El aprendiz debe elegir la reproduccion vacia que 
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se genert a paitir de la muestra base. El ejercicio se puede Uevar a cabo de dos maneras 
difoentes, dando lugar a dos submodos de utilizaci6n: 

- En el submodo 1, la infoimacidn que se le propotciona al ^proidiz sobie la muestra base 
es la repioducci6n oral de didia muestra base. 

- En el submodo 2, la infonnaci6n que se le i»oporciona al aptm^ sobre la muestra base 
es la trascripcidn escrita de la muestra base. 

El submodo 1 es m^ apropiado al principio de la instnicci6n, para evitar wear asociaci<mes 
entre sonidos y grafemas. El submodo 2 es m^ apropiado para un estado intomedio de la 
instruccidn y para desarrollar la capacidad de lectuia. 

Mode de utili2aci6ff 4: Los medios fecilitadores se caracterizan por utilizar lepioducciones 
Uaias y exagerar m ellas la prosodia natural del lenguaje, mediante variaciones del ftmo, 
intensidad o duiaci6n de los sonidos. Esta exageraci6n har& mits perceptible el papel de la 
prosodia. Su utilidad reside en que existe ci«to acueido entre la comunidad cientffica sobie 
que las reproducciones con prosodia exagerada por parte de los cuidadores de nifios son un 
ingrediente importante que se utiliza para que los nifios aprcndan el lenguaje [Boysson- 
Baidies 2001, p.83, 85, 86, 88] 

Modo de uti1izaci6n 5- Los medios fecilitadores se caracterizan por utilizar reproducciones 
Uenas y resaltar en ellas determinados fiagmentos para fecUitar la identificaci6n de todos los 
sonidos por parte del aprendiz. En este tqio de medios fecilitadores existm tres submodos. 

- En el submodo 1 se resaltan las sflabas. 

- En el submodo 2 se resaltan las palabras. 

- En el submodo 3 se resaltan determinados sintagmas que se consideren apiopiados. 

Modo de utUigaci6n 6: Los medios fecilitadores se caracterizan porque se usan 
reproducciones Uenas que contienai una alta pioporcidn de sonidos que tiaien ciertas 
caracteristicas comunes, de manera que la presencia de sonidos similaies de manera 
sistem^tica fecilita la percepci6n del ritmo, de manera similar a como el metronomo le 
fecilita al mjisico la percepcidn del ritmo. Un ejemplo puede ser crear muestras de lenguaje 
que contengan un alto porcentaje de silabas sinnlares, como por ejonplo consonante-vocal 
(CV). De esta manera, el ritmo natural de la reproduccidn voidria reforzado por el caracter 
periddico producido por las secuencias "CVCVCVCV". La utilizacidn de sflabas del tipo 
CV seria especialmente positiva, debido a que es el linico tipo de sflaba que existe en todos 
los lenguajes del mundo [Blevins 1995, p. 217]. Se considera que las silabas del tipo CV 
fonnan parte de la altemativa no marcada del lenguaje y son por lo tanto toAs ficiles de 
adquirir. Es decir, se plantea que el niiio al aprender el lenguaje ya sabe que existen silabas 
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del tipo *'CV", pero sin embargo, si su lenguaje contioie silabas del tipo ^"CVC^ tieae que 
apraid^lo especfficamente. Las consonantes o las vocales compartir&n prefmntemente 
tantos rasgos como sea posible, como por ejCTq>lo el rasgo labial (correspondientes a los 
sonidos de los grafemas V% Y ^ espafiol). 

* 

5 Bloque B. Medics sobre el procesado de la reproduccion 

7. Modo de uti liTaciiSn 7: Los medios facilitadores se caracterizan per usar reproducciones 
Uenas en las que se ha efectuado un filtrado de manera que se amplifican las fiecumcias 
supCTiores a un determinado valor, alrededor de los 2000 Hz. El ^nfiisis ea las altas 
fiecuencias es importante para la percepci6n del habla, porque mucha de la mecgfa del 

10 sonido que distingue a los sonidos firicativos aitre si estd en el rango de fiecuencias superior 
a los 2000 Hz. De hecho, se considera que el filtrado natural que efectiia el conducto del ofdo 
extemo del nifto debido a su menor longitud contribuye a fecilitar la percepcidn del lenguaje 
[Borden et al 1994, p. 177]. 

Bloque C Medios sobre la actividad del qprendiz 

15 8. Modo de utilizaci6n 8: Los medios fecilitadores se caracterizan por que existe una 
trascripci6n escrita de las reproducciones orales de las muestras reales de lenguaje que 
escucha el s^iendiz, de manera que dste lee la trasoipcidn segOn escucha las reproducciones. 
Debido a que el aprendiz normalmente entmdera mejor el texto escrito que la reproduccion 
oral, segiin ejecute esta actividad ira asociando el significado de la muestra de lenguaje, 

20 adquirido en parte gracias a la trascripcion escrita, con los sonidos y prosodia de la 
rq)Foducci6n. 

Bloque D, Medios sobre la actitud del eiprendiz 

9. Modo de utilizacion 9: Los medios facilitadores se caracterizan por dar instrucciones al 
aprradiz para que preste especial atencion al ritmo de determinadas unidades del lenguaje, 
25 que como se veri son inferiores a la palabra, mientras escucha las reproducciones orales 
reales del lenguaje objetivo. En este modo de utilizacidn hay cinco submodos: 

- En el submodo 1, las instrucciones indican que se preste atmci6n a las vocales. 

_ En el submodo 2, las instrucciones indican que se preste atenci6n a los sonidos vocalicos 
en general. Seguramente &ta es la forma de utilizacion mis importante, pues los sonidos 
30 vocalicos aportan gran parte de la informaci6n del lenguaje y de su prosodia. 

- En el submodo 3, las instrucciones indican que se preste atencion a los sonidos sonoros. 

- En el submodo 4, las instrucciones indican que se preste atencion a las consonantes. 
_ En el submodo 5, las instrucciones indican que se preste atencidn a las silabas. 
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10. Modo de iitiliw.ci6n 10- Los medios fecilitadores se caracterizan por dar instrucciones al 
aprendiz para que preste especial atenci6n al ritmo de las palabias que apaiecen mientms 
escucha las rq>roducciones orales reales del lenguaje objetivo. 

11. Modo de utilizacirtn 1 1 • Los medios fecUitadores se caracterizan por dar instrucciones al 
aprendlz para que preste especial atencidn a la evoluci6n de la prosodia de las 
reproducciones orales reales del lenguaje objetivo mientras escucha dicfaas reproducciones. 
de manera que intente percibir grupos de palabras que rcflejen eventos o estados (es decir, 
sintagmas que correspondm con oraci<Hies subordinadas). 

12. Mode de utilizaci6n I?: Los medios fecilitadores se caracterizan por dar instrucciones al 
aprendiz para que preste especial atenci6n a la evolucidn de la prosodia de las 
reproducciones orales reales del lenguaje objetivo mienHas escucha dichas reproducciones. 
de manera que intente percibir agrupaciones de palabras con cierta relaci6n comlin (es dedr. 
sintagmas). 

Bloque E. Medios sobre la ritmicidad de la reproduccidn 

13. Modo de utilizaci^n }\ Los medios fecilitadores se caracterizan por usar r^ixMlucciones 
llenas en forma de poesia o canci6n, de fonna que debido a la naturaleza ritmica de la poesia 
y de la cancidn se percibe mejor la red mdtrica lingOistica de las muestras de lenguaje que 
contienen. Para que este modo de utilizaci6n sea 6ptimo. las r*5)roducciones Uenas deberfan 
tener unas caracteristicas ritmicas especiales. de manera que se alinee lo m&s posible la red 
mdtrica lingUfstica con la red m^trica caracteristica del medio de que se trate, poesia o 
canci6n. De esta manera, el ritmo propio de la poesia o la canci6n contribuiria a remarcar el 
ritmo linguistico. En este modo de utUizacidn existen dos submodos: 

- En el submodo 1 . las reproducciones 11^ son poesias. Para alinear la red metrica de la 
poesia con la red metrica linguistica, la forma 6ptima de realizacidn de las 
reproducciones utilizaria pies mdlricos con un niimero fijo de sUabas. y preferentemente 
serian dos sflabas por pie metrico, dando lugar a los pies idmbico o trocaico [Ewen et al 
2001, p.203]. 

- En el submodo 2, las reproducciones Uenas son canciones, o fiagmentos de canciones. 
Para alinear la red metrica de la canci6n con la red metrica lingQfstica, la forma optima de 
realizacidn de las reproducciones seria tal que se cumplirian las dos circunstancias 
siguientes en el mayor grado posible: por un lado. el compSs musical seria tal que todas 
las notas tendrian la misma duracion, y por otro lado existiria un alto porcentaje de casos 
en los cuales a cada nota musical le corresponderia una silaba, (es decir, un nodo de la red 
metrica lingOfstica sildbica) y a dicha silaba le corresponderia sdlo dicha nota musical. 
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En los modos de utiltzaci6n del Bloque D la acdtud del i^rendiz es 6ptinia cuando £ste 
no busca identificar palabras ni generar el significado de lo que se escucha, sino que simplemente 
sigue el ritmo de manera relajada y pennite que sea su propio cerebro el que realice estas 
S fiinciones de manera espontdnea. En este modo, es necesario darle instnicciones al usuario sobre 
como debe escudiar las reproducciones. Esto no ser& smcillo, pues es dificil explicar a una 
persona qu£ percq>ciones debe tmer. Las ties ideas que se considoran m&s importantes para 
explicar esta cuesti6n al usuario son que debe estar lelajado, que no se esfiierce en reconstruir el 
significado de las palabras y los sonidos que escucha y que siga el ritmo de las partes de la 
10 emisidn que corresfpondan al submodo de que se trate. Esta acdtud es tambi^i apropiada en los 
otros modos de utilizaci6n de la invenci6n, o el uso conriente dpi lenguaje, pero se ha separado 
en un modo de utilizacidn diferCTte para clarificar la esqxisicidn. 

Los m^ inq>ortantes de los modos y submodos e^licados son los submodos 1, 2 y 3 
del modo 9, debido a que son los que resaltan los nodos de la red mdtrica sildbica, sobre la que se 
IS apoya la prosodia y la comprension del lenguaje. Dentro de estos submodos, el mas importante 
seria el submodo 2, porque aunque estrictamente hablando excluye ciertos sonidos que pueden ser 
niicleos de silabas (es decir, las consonantes sonoras) es el que resulta m^ sencillo de e}q>licar al 
apiradiz del lenguaje> y porque existen pocas silabas cuyo nucleo sea una consonante^sonora 
cubre un alto porcentaje del Imguaje. El submodo 1 tambi^ sma apropiado par^ dar 
20 instnicciones al q>rendiz, pero puede .ocasionar cierta confiisi6n al aprendiz si 6ste se cu^tiona 
el papel de los diptongos y otros sonidos vocalicos. 

En la aplicaci6n de submodos 1, 2 y 3 del modo 9 no se espera que el aprendiz pueda 
comprender perfectamente de manera inmediata el significado de los mensajes que recibe, sino 
que se espera que se requiera un cierto entrenamiento que dependera de la persona, de manera 
25 que la capacidad de comprension ira desarroliandose paulatinamente. Lo mismo se puede aplicar 
de manera general a los dem^ modos y submodos de utilizacion. 

Dentro del bloque D, los modos 10, 11 y 12 tendran menor importancia. En estos 
modos se atiende a los ritmos generados por palabras y sintagmas, los cuaies son resultado del 
ritmo b^ico de las silabas, el cual se ha cubittto en el modo 9. Debido a esto, normalmente se 
30 usarian escasammte en comparacion al modo 9. 

Como se comento, existen ciertos modos de utilizacidn que no pueden combinarse. 
Uno de estos casos obvios es la combinacion de la escucha de sonidos prosodicos puros del modo 
1 con la lectura de una trascripci6n escrita. 

Los modos del Bloque D, en particular, pueden utilizarse bien con las reproducciones 
35 generadas para los modos de tipo 1-6, con las generadas para los modos de tipo 7, o con otras 
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reproducciones orales del lenguaje objetivo que el aprradiz pueda estar e3q>lorando o percibiendo« 
Es decir, sirven no solo para el entrenamiento sino para el propio uso del lenguaje en situaciones 
reales. 

El modo de utilizaci6n 6 se usaria prefomtonente a partir de estados intmnedios de 
S iqirendizaje. El motivo es que si se utiliza en estados de iniciaci6n, pueden causar asociaciones 
entre forma escrita y forma oral que pueden condicionar al aprendiz de manera negadva. 

Despu^ de explicar la naturaleza dp la mvmci6n, las siguientes secciones describen los 
fimdamentos sobre los que se basa, prestando especial alenci6n a los efectos beneficiosos que una 
10 mejor percqpci6n del ritmo y de la prosodia tienea sobre el aprmdizaje integral del lenguaje. 
. Como se ha comentado, la atmcidn que se pone habitualmCTte m la prosodia es 
fundamentalmente debido al deseo de mejorar el acento de los aprendices^ y no se ha 
aprovechado plenamente la posibilidad concomitanfe de mejorar el aprendizaje del iCTiguqe de 
manera integral. 

15 

FUNDAMENTOS EN LOS QUE SE BASA LA INVENCION 
Relaci6n entre la prosodia v la estructura del lenjguaje 

En el lenguaje existen diferentes niveles de rq)resentaci6n, y en cada uno de dichos 
20 niveles existen unas regias que distinguen las formas correctas de las incorrectas. Unos y otros 
niveles son mutuamente dependientes, basandose en lo que Jackendoff llama regias de interfaz 
[Jackendoff 2002, p. 125]. 

En estas circunstancias, el aprendizaje deficiente de la fon6tica y fonologia de una 
lengua puede impedir o retrasar el aprendizaje de otros aspectos de la lengua con los que se 
25 relaciona, como por ejemplo la sintaxis. Esto hace que el aprendizaje de la fon^tica y la fonologia 
cobren importancia m^ alia del propio acento, pues faciiitan el manejo de dicha lengua en la 
ejecucidn de otras tareas. 

Por ejemplo, la prosodia de una emision oral senala la estructura de dicha vision, es 
decir, la organizacion los sintagmas y de las palabras que la componen. A pesar de lo que pueda 
30 parecer, las palabras en el discurso oral no est^ sq)aradas por pausas, como sucede en el 
lenguaje escrito, y es fundamentalmente la prosodia la que permite la discriminaci6n de palabras 
y agrupaciones de palabras. 

Un ejemplo ilustrativo de este hecho, tornado de [Quilis et al 1975], es el siguiente. Los 
sintagmas ^'la vaca lentita" y ""lava calentita^' contienen los mismos sonidos: ^Uavacalentita^. Sin 
35 embargo, si un hablante nativo normal produce oraimente ambos sintagmas, otro hablante nativo 
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distingue perfectamente si se trata de uno o del otro. Esto es debido a la prosodia con la que se 
pionuncian, la cual marca las diferraites palabras. 

Otro ejemplo interesante tiene que vct con oraciones en las cuales la prosodia int^eie 
con la sintaxis. Jackendoff muestra varios ejemplos de oraciones de este tipo [Jackendoff 2002]. 
Un ejemplo es ficilmente trasladable al espaflol: "El rat6n que el gato que el perro asust6 
persigui6 salt6 la vaya" Esta oraci6n presenta problemas al hablante debido a los multiples 
anidamientos pioducidos por las oraciones de relativo. Tal y como estd presentada, resulta 
pr&cticamente imposible entendeila o incluso leerla en voz alta. 

Sin onbargo, la situaci6n cambia si se presenta utilizando la t^cnica de ixbol 
escalonado, la cual es parte de la solicitud de patonte [Paiacios 2003], c6mo se muestra en la 
Uustracidn 1 . E 
Iliistraci6n 1 
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El rat6n salt6 la valla. 



que el gato persigui6 



que el perro asust6 
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En este caso, aunque con cicrta dificultad, la separaci6n oi niveles &cilita ver su 
estructura y generar su curva prosddica, de manera que si es posible le^la en voz alta, y de hecho 
tambite aparece simult^eamente claro su sigoificado. 

■ ■ 

LsL conclusi6n es que percibir el ritmo y la prosodia de un lenguaje contribiQre a la 
percepcidn de las estructuras sint&cticas de dicho lenguaje, lo cual facilita la comprensi6n. Dicha 
comprensidn, paralelamente, tambien facilita el aprendizaje, como consideran las personas que 
investigan el proceso de adquisici6n del imguaje. 
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Relaci6n entre la prosodia v el procesam iento fon6tico del leneuaie 

Ademas de la importancia que tiene la prosodia para marcar la estructura de los 
mensajes, tambi6n se considera que la prosodia tiene un papel esencial para facilitar que los 
oyentes procesai el lenguaje de la manera tan sorprendentemente eficiente como lo hacen. Una 

30 posibilidad en este sentido es que el ritmo de una emision lingQistica marque las partes de dicha 
CTiision que contienen la informacion relevante. 

Uno de los fenomenos que sorprende en este sentido es la alta velocidad de 
procesamiento que tiene la capacidad linguistica de las personas. Esto es especialmente llamativo 
si se tiene en cuenta que los fonemas que se reciben no estan nitidamente definidos, sino que 

35 normalmente se solapan los unos con los otros y se influyen entre si. 
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Se ha visto que el cerebio es capaz de reconocer una secuCTicia de sonidos mucho mejor 
si los sonidos coiresponden a una emisidn de habla que si no coiresponden. De hecho, cuando se 
han leaiizado e^qperimentos leemplazando los fonemas por tones, con s61o tres tonos diferentes 
(en lugar de los aproximadamraite veinte fonanas), para conseguir una capacidad de 
discriminacidn similar a la del lenguaje s^ia necesario recibirlos a una velocidad apioximada de 
un tono por segundo, &eatc a los aproximadamente 20 fonemas por segundo que se leciben en el 
habla. Cuando se reciben estos tres tonos a la velocidad de 20 por segundo, solo se recibe un 
ruido, y ni siquiera se percibe que est6 compuesto por tonos [Borden et al 1994]: Esto sugieie que 
el sistema cerebro/ofdo utiliza recursos lingQfsticos para dicfao procesamimto. 

Otro fendmeno soiprmdrate es la ciqpacidad del hablante de distinguir unos fonemas de 
otros, especialmente las vocales, debido a que diferentes p^sonas produce difa«ites 
realizaciones fon^cas para los mismos fonemas. Por ejemplo, las vocales que emiten un nifio y 
un adulto son completamente diferentes debido a los diferentes tamafios del tiacto vocaL 
Asimismo, los sonidos emitidos en diferentes estados emocionales tambi^n son diferentes. 

Se considera que al percibir el habla, la m»te recurre a informacidn adicional sobre las 
reglas del lenguaje para comprend^ dicho mensaje. Debido a ello sucede que cuando falta una 
parte de una palabra o est& deteriorada, la mente la aporte, pudi^dose dar el caso incluso de que 
el oyente no se d6 cuonta de su falta [Borden et al 1994, p. 174]. 

Ea genial, se considera que el procesamiento tan r^ido y fiable del lenguaje que el 
cerebro es capaz de efectuar se debe a la utilizacion de la informaci6n piosddica de los mensajes 
que se escuchan, la cual incliiye variaciones de duracion, entonaci6n e intensidad, con una 
importancia relativa que depmde del lenguaje particular. Tambien contribuyen otros fen6menos 
relacionados, como algunos sonidos particulares en deteiminados idiomas, que s61o pueden ir al 
inicio o al fmal de las palabras, y que por lo tanto marcan algunas front^as entre palabias 
[Boysson-Bardies (200 1 ), p.98,99]. 

Un fenomeno relacionado que justifica la idea de que la prosodia sirve como un 
aglutinante perceptual que permite procesar el habla es el hecho de que niflos de dos meses 
detecten mejor cambios en fonemas cuando ocurren en frases cortas que cuando ocunm en 
palabras aisladas [Boysson-Bardies 2001, p.27-28]. 

Si, como se propone en algunas de las realizaciones de esta invencidn, cuando el 
aprendiz escucha una emision oral centra la atencidn en la percepcion de los segmentos m lugar 
de ir creando palabras y encontrando significados, podra entrenar tambi&i la sensibilidad ante los 
rasgos propios de cada fonema. De esta manera se desarrolla la capacidad de discriminacion 
entre fonemas. Algo similar ocurre con el desarrollo de la capacidad visual de las p^^nas 
oyentes que aprendm lenguaje de signos. EI aumento de la capacidad visual en los sordos se ha 
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atribuido fiecuentemente a que la visi6n utiliza recursos del cerebio que est&n libres debido a la 
falta de audicidn. Sin embargo, los oyrates que utilizan lenguaje de signos tambi^ e?q>erimenten 
un aumento de capacidad visual, lo cual sugim que es el propio entrenamirato el que aporta 
dieho aumento, o por lo menos una paite significativa de 6\ [Sacks 1991]. 

5 

La conclusi6n es que percibir agudammte el ritmo y la prosodia del lenguaje 
tambi^ facilita la idmtificaci6n de los propios sonidos del lenguaje. De la misma manera, al 
conoc^ mejor dichos sonidos, tambiSn se facilita la produccidn. 

10 Relaci6n mtre la prosodia v el iqarendizaie del leneuaie en genial 

Si hien no se ban enconirado trabajos que estudien el impacto que tiene la prosodia 
en el q)rendizaje de las lenguas extranjeras, si existe evidencia de que tiene un papel muy 
importante en el proceso de apraidizaje del lenguaje por los nifios. 1^ estas circunstancias, si el 
objetivo ultimo de un aprendiz es tener un nivel de competencia tan parecido como sea posible al 

15 de un hablante nativo normal, es adecuado tratar de crear unas estructuras mentales tan similares 

« 

como sea posible a las del nativo. Para ello, el mejor camino es tratar de reproducir, dentro de lo 
posible, la manora en la que los ninos geaeran sus estructuras lingQisticas. En esta seccidn se 
revisa el papel que desempefta la prosodia en el proceso de aprendizaje del l^guaje por parte de . 
los nifios. 

20 La prosodia es un aspecto que se adquiere temprano; los ninos la dominan incluso . 

antes de ser capaces de producir sus primeras palabras [Anderson et al 2002]. Aunque se 
considera que las caracteristicas pros6dicas no son suficiente como para permitir por si mismas el 
aprendizaje del lenguaje [Pinker 2000, p. 163], si se piensa que aportan pistas muy importantes 
[Boysson-Bardies 2001]. 

25 Se ha demostrado, por ejemplo, que los niiios de cinco meses son capaces de detectar 

las fronteras entre oraciones subordinadas apoySndose en la prosodia de las muestras de lenguaje 
que escuchaban. A los nueve meses ya han adquirido la capacidad de distinguir las front^as 
catic otros sintagmas inferiores a la oraci6n subordinada (como sintagmas nominales, etc.) 
[Boysson-Bardies 2001, p.l03]. 

30 Dos aspectos relacionados muy interesantes son los siguioites. El prim«x> es que los 

niiios de cinco meses son capaces de distinguir finonteras entre oraciones subordinadas incluso 
para lenguajes extranjeros, y pierden esa capacidad hacia los nueve meses [Boysson-Bardies 
2001, p.l03]. Esto parece indicar una cierta predisposicion "universal" para percibir los patrones 
prosodicos, con lo que se refiierza su importancia. El segundo aspecto es que estos resultados son 

35 validos incluso cuando el lenguaje que reciben est4 filtrado para eliminar todo contenido fon6tico 
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(es deck, las caracteristicas de la realizacidn particular de los diferentes sonidos constituymtes) y 
pennanecm s61o los cambios que caiacterizan la piosodia (cambios de ratonacidn, duiaci6n e 
intensidad) [Boysson-Bardies 2001, p,10M03], lo cual elimina la posibUldad de que los nifios 
utilicen otro tipo de infonnacion difi^nte de la piosodia. 
5 Se han realizado otros experimentos sobie aspectos como la capacidad de los nifios para 

distinguir las claves prosddicas que marcan las ftontoas «itre palabras. Por ejemplo, aunque los 
resultados todavia no han sido todavia repetidos, se ha visto que los nifios de ties dfas de edad son 
capaces de distinguir ciertas caracteristicas de variacidn de duraci6n de vocales y consonantes 
que se usa en fiances para marcar transiciones enlce palabras [Boysson-Bardies 2001, p.lOO]. 

10 Por otra parte, es importante sefialar que los nifios se sienten especiahnente atrafdos 

hacia las vocales [Boysson-Bardies 2001, p.43], lo cual refiieiza la importancia de la prosodia, 
debido a que, como se comento antes, las vocales Uevan gran parte del peso de la prosodia. Esta 
atracci6n hacia las vocales debe estar relacionada con la capacidad que los nifios muestian para 
detectar tan temprano los patrones pros6dicos del lenguaje. Esta capacidad de detecci6n ya existe. 

15 incluso a los pocos dias despues del nacimiento, en los cuales pueden difeenciar su propio 
idioma frente a uno extranjero, incluso cuando se filtra toda la infoimacidn fon^ica y solo se deja 
la informaci6n pros6dica. En cambio, si estos sonidos se r^roducen en sentido invc^, con lo 
cual se pierde la infonnaci6n pros6dica pero se mantiene gran parte de la informacidn fon^tica, 
no sucede lo mismo [Boysson-Bardies 2001, p.22],. 

20 

La conclusi6n es que la capacidad de detectar el ritmo y la prosodia tiaxe un papel 
facilitador del aprendizaje general del lenguaje por parte de los nifios, y es 16gico esperar que 
tambidn facilite el aprendizaje del lenguaje en otros contextos diferentes. 

25 Relacion e ntre la prosodia v el procesamiento de palabras 

Otro aspect© importante tiene que ver con el aprendizaje consciente e inconsciente del 
lenguaje. Existe una gran cantidad de trabajos que manti^en que el verdadero dominio de un 
idioma requiere que se trate de una capacidad inconsciente, como los hablantes natives. Aunque 
existen investigadores que manti^ien que un aprrodizaje consciente y rational puede dar lugar a 

30 conocimiento inconsciente, muchos otros lo dudan. En cualquier caso, el hecho claro es que los 
m6todos existentes, aunque scan comunicativos, nonnahnente dan mucha importancia al 
aprendizaje consciente, y la realidad es que pocas personas consiguen apreaider una lengua 
extranjera de manera fluida. 

En el estilo de aprendizaje consciente tradicional, el aprendiz estudia las formas 
35 gramaticales y utiliza a menudo el diccionario para averiguar el significado de las palabras que 
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encuentra. Esto puede dar lugar a que se gmere un hibito de aXender a las palabias que se van 
lecibiCTdo para ir identiiicando su sigoificado, lo cual, como se e^lica a continuaci6ii, puede set 
perjudicial. 



se 



Se ban lealizado experimentos sobie c6mo procesa la msnte las palabias cuai 

S recibe un mensaje lingOistico. Se ha visto que los hablantes nadvos nonnales procesan las 
palabias que reciboi a travds de una multitud de significados y lelaciones asociadas a dicha 
palabnu La mente va separando los sonidos que recibe y los va uniendo a los sonidos recibidos de 
man^ inmediatamente antmor. Por cada coiyunto de sonidos en los que la variacidn pros6dica 
sea la apropiada, la mente investiga si se trata de una palabra [Christophe et al 2003]. Paia la 

10 sucesi6n de sonidos que coinciden con una palabra, durante un instante se genera una cadena de 
asociaciones en las que se encuentran todos los significados de la palabra, incluQrendo los que no 
tknea que vcr con el contexto. La mente entonces selecciona el significado probable para el 
contexto de que se trate. 

Los experimentos realizados para Uegar a estas conclusiones se concern como ''de 

1 S primado". En la version m^ sencilla de estos experimentos, se le comunica una palabra al sujeto, 
liamada prima, se le muestran ademas determinadas cadenas de caracteres y se le pregunta si son 
palabias reales. Cuando el sujeto no estk prestando atmci6n consciente a la prima, el resultado es 
que el tiempo de reacci6n para responder es menor cuando las cadenas mostradas est^ 
relacionadas con la prima que cuando no lo est^ pudiendo ser muy variada la relaci6n entre la 

20 cadena mostrada y la prima. Sin embargo, cuando el sujeto estk prestando atenci6n a la prima, 
solo se activan las palabras asociadas que estdn m^ relacionadas con el significado que el sujeto 
atribuye a la prima [Posner et al (1999), p.l48, 171]. Otros experimentos similares se ban 
realizado mientras el sujeto escuchaba oraciones completas, en lugar de palabras aisladas. 

La conclusion es que si el aprendiz estk prestando atenci6n a las palabras que recibe, 

25 generara unas impresiones mentales relacionadas con el significado prototipico que le atribuye a 
cada palabra que identifica, en lugar de considerar todos los posibles significados y asociaciones 
de cada palabra. Esto es perjudicial debido a que las palabras no tien» significados claros y 
precisos, sino que contienen un conjunto de rasgos que se concretan en un cierto significado 
dq>eadiendo del contexto y de las otras palabras que la acompafian [Pustejovsl^ 2001]. 

30 Es decir, prestar atenci6n a las palabras que se van recibiendo e ir creando el significado 

de la produccidn que se recibe en base a didias palabras limita la percepcidn de las redes de 
asociacion de las diferentes palabras, y puede limitar tambien la propia creacidn de dichas redes 
en la mrate del aprendiz. 
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Si el apxeadiz simplemeate se centra m la percepci6n de los segmoatos a travis de la 
prosodia, m lugfir de en centrarse ea identificar palabras, su mmte utUizar6 sus lecuisos 
inconscientes para evaiuar la infonnaci6n prosodica y agrupar dichos fonemas en palabras, 
generandolas asociaciones necesarias. 

Revisi6n sobre el aprendiggijft ir ^consciente del Imp iiaje 

Como se ha comentado la mente del hablante nativo normal ejecuta una multitud de 
funciones sobre las muestras de lenguaje que recibe. Mudias de estas fimciones son dificiles de 
entender desde un puntD de vista puramoite racional, consciente y cognitivo. Algunas de ellas ya 
se ban comaitado. Otro ejmy>lo ilustrativo es lo que ocune con dctmninadas praon^ 
sido afectadas de algOn accidente cerebral que ha afectado a sus fimciones y les ha dejado en un 
estado conocido como de "ignorar". Estas p^sonas ignoran la mitad de su campo visual y si se 
les presenta una cadena de caractsxes escritos, sdio reconocen la mitad que estd situada en el 
campo visual que controlan. Sin anbargo, si la cadoia de caracteres es una palabra, si la leen 
coirectamente. [Posner et al 1999, p.46] 

Parece dificil conseguir que la mente aprenda a realizar toda esta cantidad de funciones 
inconscientes mediante explicaciones y sistemas puramente racionales. Est© planteamimto cobra 
todavia m^ fiierza si se tiene en cuenta que no existe un conocimientp compl^ammte articulado 
sobre las caracteristicas distintivas de la prosodia y de las realizaciones fon^cas y fonol6gicas. 

La altemativa es desarrollar y utilizar sist^as de aprendizaje dirigidos a entrenar de 
forma natural las propias capacidades de la mente, como hace la presoite invCTci6n. 

VALORACION Y VENTAJAS DE LA INVENCIQN 

Como se ha comentado, la invenci6n se dirige a: 

1. facilitar que el aprendiz ponga la atenci6n en el ritmo y la prosodia del loiguaje, lo cual 
facilita el desarrollo de la percepcion de los sonidos, y 

2. facUitar que el aprendiz desarroUe su capacidad de procesamiento inconsdente, 
contribuyendo a eliminar el proceso de analisis paralelo sobre las muestias de lenguaje que se 
reciben. 

Las ventajas que se aportan son: 
1. ayudar al aprendiz a que mejore su capacidad de percepcion y procesamiento de los sonidos 
del lenguaje, y por lo tanto mejore su capacidad de comprension oral. 
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2. ayudar al apicad^ a mejoiar su prosodia de man^ que pueda generar producciones orales 
con mejor acoito gracias a una mejor entonacidn, 

3. ayudar al aprendiz a que, mediante su mejor percq>ci6n de los sonidos del Imguaje, 
pioduzca dichos sonidos con mejor calidad y por lo tanto con mejor acento, 

S 4. ayudar al apiendiz a mejorar su percepcidn de la estructura sint&cdca del lenguaje y por lo 
tanto la comprensi6n general de dicho lenguaje, tanto de forma oral como escrita, 
5. ayudar al ai»radiz a mejorar su ci^acidad de aprend^ palabras en el uso normal del 
Iraguaje, fiente al iq>rendizaje producido mediante el studio y la consulta de diccionarios. 

10 Adem^ estas ventajas se complemratan con el hecho de que la invenci6n utiliza 

sistemas de entrenamimto que pGcndtea que el aprendiz desarroUe su conocimiento inconsciente 
del Imgu^ye, en lugar de basarse en e^licaciones conscientes. 



IS DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS 



EXPOSICION DE UN MQDQ DE RFAT JZACI6n DE LA IN VENCION 

20 descripci6n de la realizacion p referida 

En la realizaci6n preferida de la invenci6n se utiliza un sistema computCTizado, basado 
por ejemplo en un ordenador personal Dell® Dimension XPS® al que sc le afiade un ratdn y un 
teclado para que el usuario interactue con el sistema. En el sistmia computmzado existe un 
sistema operativo que puede ser, por ejemplo, Microsoft Windows 2000 . 
25 El sistema computerizado tiene almacoiadas un conjunto de muestras de loiguaje en 

forma textual. Estas muestras pueden haber sido genoradas con el objetivo de facilitar el 
aprendizaje, con el objetivo de satisfacCT una necesidad tnformativa de hablantes de la lengua 
objetivo, o con otro objetivo diferente. 

El sistema tiene ademds un m6dulo de conversidn texto voz, para producir 
30 reproducciones orales de las muestras de lenguaje objetivo en forma textual. Es decir, en el 
sistema se podia acceder en cada momento a r^ioducciones auditivas de las muestras de 
lenguaje objetivo, las cuales pueden haber sido generadas con diferentes caracteristicas. 

El sistema tiene adem^ un m6dulo de filtrado fonetico para eliminar caracteristicas 
foneticas de las r^roducciones reales pero respetando las caracteristicas prosodicas, de manera 
35 similar a como se hace en los experimentos descritos en [Boysson-Bardies 2001 , p.22,1031- 
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El sistema dene adem^ un mddulo de filtiado y amplificacidn paso-aho digital, cieado 
de manera que asemeja el filtiado pcoduddo por un resonador sinular al del conducto del oido 
cxtemo de un nifio. 

Los mddulos m«icionados anterionnente y la fimcionalidad paia gestionar 
mteracciones del usuario habife sido desanollados en un entomo de desanolio. como por 
ejonplo Microsoft** Visual C++®. 

Para cada una de las muestras de lenguaje objetivo que han sido generadas para sesiones 
de entrenanuento. existen cuatro fq,roducciones nsales nativas con las sigui«ttes caracteristicas: 



>nna]. 



10 2. una reproduccidn ha sido ejecutada a velocidadienlaymodo normal. 

3. unareproduccidnhasidoqecutadaavelocidadlentayresdtandolas'silabas, 

4. «narq)roducddnhasidoqecutadaavdoddadIentayr«saItandolaspalabr4 

Estas r^roducciones se utilizarfin como ^ en algunos de los medios fecilitadores que se 
utilizan en esta invenci6n 

15 Las muestras de lenguaje para sesiones de entrenamiento serian elegidas con criterios 

habituales de los profesores y tutores de lenguaje. Cubrir^n los principales tipos de oraciones 
existentes en la lengua objetivo: declarativas. inlertpgativas. exclamativas. imperativas. pasivas 
de relativo y otras; adem^s las diferentes oraciones cubririn mtiltiples casos de oraciones' 
subordinadas y coordinadas de diferentes maneras. De esta manera. el aprendiz se verA e^uesto a 
20 un ampiio rango de variaciones prosddicas. Las sesiones de entrenamiento entrenaran 
determmados tipos de oraciones de manera especifica; es decir. en algunos casos se crear^n 
gmpos de oraciones que tengan alguna caract^lstica comto y que se usar4n de manera 
consecutiva. Por ejemplo, un grupo de oraciones serin oraciones declarativas de relativo del tipo 
sujeto, como por ejemplo "Ese es el hombie que vino ayer" 
25 Las muestras de lenguaje que se utUizan en los diferentes modos de utilizacidn de la 

mvenci6n podr^ ser nativas o sint^icas. Las reproducciones NATWAS han sido generadas por 
un hablante native, y las reproducciones SINTEllCAS han sido creadas con un sistema de 
tecnologia del habla. Siempre que sea posible se utilizaran reproducciones nativas. para asegurar 
la fidelidad con los estilos de habla reales. pero cuando no sea posible se utilizarin 
30 r^roducciones sinteticas. 

En todos los rnodos de utilizacion se pueden mezclar reproducciones nativas con 
reproducciones sinteticas. Por ejemplo. el modo tipo 1 puede utilizarse con una muestra de 
lenguaje. para la que no existen reproducciones reales nativas. En este caso se pueden generar 
reproducciones reales sinteticas y crear reproducciones vacfas a partir de ellas 

35 
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Los difoentes modos de i]tilizaci6n se puedra construir en el programa como diferentes 
opciones, deatro de los cinco bloques existeaites. Es decir, puede haber cinco grandes fireas, 
conespondiendo a los cinco bloques que existed de tal manera que el aprendiz pueda elegir uno 
de los modos de utilizaci6n dentro de cada bloque. Algunos modos de utilizaci6n no se podrian 
5 utilizar simult^eamente y el sistema impediria que se seleccionaran al mismo tiempo. Para los 
modos de utilizacidn que constan de varies submodos, cada uno de los submodos seria una 
posible aitemativa para el usuario. 

En la realizacidn preferida, los diferentes modos de utilizaci6n de la invencidn se 
llevar^ a cabo como se explica a continuacidn. 

10 

1. Modo de nfiUmci^n 1 . Dentio de este modo hay al mCTOS tres submodos: 

- Para el submodo 1, se aplica el m6dulo de filtrado fon^co a rqiroducciones reales para 
crear reproducciones vacias. 

- Para el submodo 2 y el submodo 3, se utiliza tecnologia del habla para crear las 
15 reproducciones vacias. Para ello, primero se elige un conjunto de reproducciones reales, 

bien nativas o bien sinteticas, del Icnguaje objetivo. Despu&, para cada reproduccidn de 
cont^do, se extraen los segmentos de que consta y se obtiene la evolucidn pros6dica. A 
continuacidn, se gensran los mtUtiples sonidos elementales de la reproduccidn vacia 
(sflabas para el submodo 2 y sonidos peri6dicos para el submodo 3), y se modifican dichos 
20 sonidos de acuerdo a la evolucidn prosddica de la reproduccidn de contenido. 

2, Modo de n tiHyjininn 0. Para este modo de utilizacidn primero se eligen un conjunto de 
muestras de Imguaje y se geneian sus reproducciones reales. A continuacion, se genera una 
reproduccidn vacia a partir de la rq^roduccidn real utilizada en cada ejercicio, utilizando el 
mismo procedimiento que para las reproducciones vacias del modo de utilizacidn tipo 1. 

25 3. Modo de utilizacidn 3. Para este modo de utilizacidn primero se eligen un conjunto de 
muestras de lenguaje y se genoran sus reproducciones orales Uenas. A continuacidn, se 
genera una reproduccidn vacia para cada una de las reproducciones reales, utilizando el 
mismo procedimiento que para las reproducciones vacias del modo de utilizacidn tipo 1 . 
4. Modo de u tiliTarJdn 4. Para este modo de Utilizacidn, primCTO se obtieuOT las caractoisticas 
30 generales de las reproducciones reales en la lengua objetivo que contienen una prosodia 
exagerada. Si esta informacidn est4 disponible a partir de estudios tdcnicos publicados, se 
utiliza directamente, y si no lo esti se obtiene a partir de reproducciones reales realizadas por 
hablantes nativos de la lengua objetivo. A continuacidn, se extrae el patrdn prosddico de la 
reproduccidn real que se vaya a utilizar en cada caso, y se reproduce de nuevo con una 
35 evolucidn prosddica exagerada. 
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5. Modo de urilizftoirtn 5 Como se comeDtd. en este modo de utilizacidn existen dos sul 
de utilizacidn. Para el submodo 1, se tonm la mueslia de leiiguajc objetivo y se resahan 
sflabas. Para el submodo 2, se toma la muestra de leoguaje objetivo y se lesaltan las palabras. 
Como en todos los casos. se pueden utilizar i^Moducciones nativas o leptoducckmes 
sint^ticas. 

6. Modo de utilizaci6n 6 Este modo de utilizacito estA asociado a sesiones de entienamiento 
con muestras de ienguaje especiales. El primer paso necesarioeselcigirmuestrasdelenguaje 
que contengan una alta proporcidn de las sflabas elegidas. El segundo paso es geoeiar las 
reproducciones reales. 

7. Modo de utilizaciftn 7 En la ieallzaci6n preferida, para realizar este nwdo de utilizacito 
elige cualquier rq>roducci6n real y se apUca el mddulo de filtrado paso alto. 

8. ModQ de utilizacirtn 8 Para este modo de utflizaddo, se genera una rqiroduocidn real a 
partir del texto que se haya elegido. y a continuacidn s61o es necesario mostrar en la pantalla 
del sistema computerizado el texto en paralelo a la reproducci6n auditiva. Para fecUitar su 
utilizaci6n. el sistema puede tener funcionalidad que pennita resaltar gt^icamente los 
fiagmentos del texto que se i^roducen en cada momento, por ejemplo ponlendo un fonnato 
de letra diferente o con otro medio gi^co. 

9. Modo de utilizaci6n 9 , Para este modo de utilizaci6n, solo es necesario comunicar al 
aprendiz las instrucciones adecuadas cuando vaya a escuchar la reproduccibn. En la 
realizaddn preferida, solo se cubren los submodos 2. 4 y 5. No se incluyen los submodos 
relativos a vocales y a sonidos sonoios por los siguientes motivos. Los submodos relativos a 
vocales no se incluyen por que se engloban dentto de sonidos vocAlicos y se conslderan que 
estos estan suficientemente claros. Los submodos relativos a sonidos sonoros no se incluyen 
por que no son fficiles de entender intuitivamente. dado que son consonantes, y por que en 
general hay pocas silabas que se creen alrededor de sonidos no vocalico. Para explicar qu6 
se entiende por cada tipo de sonidos. se generan algunas reproducciones de entrenamiento. 

- Para el submodo 2, las instrucciones sugieren que el aprendiz presto atencidn al ritmo de 
los sonidos vocdlicos en general. Las reproducciones de entrenamiento sedan 
reproducciones vacfas creadas con secuencias de vocales, diptongos y otros sonidos 
voc^cos. 

- Para el submodo 4. las instrucciones sugieren que el aprendiz presto atenci6n al ritmo de 
las consonantes. Las reproducciones de entrenamiento serian reproducciones vacias 
creadas con secuencias de sflabas en las cuales cambia la consonante pero se mantiene la 
vocal. 
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— Paia el submodo S, las instrucciones sugieren que el aprendiz pieste atmcidn al ritmo de 
las sflabas. Las reproducciones de entrenamiento serfan repioducciones Uenas geaeradas 
de modo silabeante, es decir, rmiarcando las sflabas. 

10. Modo de ixtilizaci6n 10. Para este modo de utilizaci6ii, solo es necesario comunicar al 
5 aprendiz las instrucciones adecuadas cuando vaya a escuchar la rq>roducci6n, indicSndole 

que preste atenci6n al ritmo de aparicion de palabras. 

11. Modo de i itili7aci6n 1 1 . Para este modo de utilizaci6n, solo es necesario comunicar al 
aprendiz las instrucciones adecuadas cuando vaya a escuchar la rqiroduccidn, indictodole 
que preste atenci6n a los grupos de palabras que sugieran eventos o estados (es decir, a las 

10 oraciones subordinadas) aunque no. 

12. Modo de \ rt\Vt7Ac\6n 12. Para este modo de utilizaci6n, solo es necesario comunicar al 
aprendiz las instrucciones adecuadas cuando vaya a escuchar la reproducci6n, indic^dole 
que preste atraci6n a los grupos de palabras que sugieren que guardan cierta relacidn entre si". 

13. Modo de ut ilizaci6n 13. Para este modo de utilizaci6n, solo es necesario encontrar canciones 
IS o poesias que tengan las caracteristicas mmcionadas. 



DESCRIPCION DE QTRAS REALIZACIONES ALTERNATWAS 

Se pueden concebir algunas realizaciones altemalivas a la realizaci6n preferida 
20 utilizando un ndmm) menor de modos o de submodos de utilizaci6n. Es decir, se puede utilizar 

unicamente por ejemplo, el modo 1, o el modo 2, o el submodo 2 del modo 9, o se puede utilizar 

una combinacidn de varios modos y/o submodos. 

En la realizacidn mas sencilla, por ejemplo, se utilizaria iuiicamente el modo tipo 9, en 

el submodo 2, dado que es el mas importante. Para ello solo seria necesario dar instrucciones al 
25 ^jrendiz de que se concentrara por ejemplo en los sonidos vocdlicos, y las reproducciones reales 

podrian ser las producidas por ej^fiplo por la televisi6n o por la radio o por otro medio de 

comunicacidn. 

En otra posible realizaci6n altemativa en la que se incluye el modo de utilizaci6n tipo 9 
se le indica al usuario tambi6n que preste atmcion a los sonidos sonoros. No se considera que 
30 esta altanativa sea muy util, pucs los sonidos sonoros que no son vocalicos son muy escasos y es 
dificil explicar su naturaleza de manera intuitiva. 

En otra posible realizacion altemativa se crean un nuevo submodo de utilizacion para el 
modo de utilizacion 2. En este submodo, la informacion que se le prcsenta al aprendiz sobre las 
muestras de lenguaje candidatas se caractOTzan por que para algunas muestras se proporciona la 
35 reproduccion auditiva y para otras muestras se proporciona la trascripcion escrita. 
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En otia posible realizacidn altemadva, no se utiliza un sistema computerizado sino im 
iqKoductor de au<Bo. oomo por gemplo im magnet6fono o un te^ En este caso. existirfan 

unapluialidad de rqttoducciones grabadas junto con detenninadas inslrucciones que sepodrian 
Tcptoducir en el repioductor de audio. Por <demplo, paia el modo tipo 1. una voz en la 
reproduccidn podria indicarle al aprendiz que escuchaia detenninadas tq,roducciones leales que 
se iiiaan a realizar a continuacidn. 



En otca posible iealizaci6n altemativa. ademis de un i^ioductor de audio, se puede 
utilizar un soporte papeL Paa usar esta realizaci6n con el modo tipo 8, en el papel estaria la 
trascripcidn esciita de la muesba de lenguaje que se iq>ixKlujeia en el magnetdfimo. 

En otra posible realizacidn altemativa. las i^roducciones que se efectOen podrian 
recoger s61o algunos aspectos de la pR»odia. ignoiando algunos otios. Por ejemplo. se podria 
t«ier en cuenla solo la variaci6n de tono e intensidad. ignorando la vaiiaci6n de duracidn de 
somdos. realizaciones que tuvieran estas canK:teristicas se considerari^ 
tambi^ estarian dentro del ^bito de la invencidn. 

Tambidn se considerarian dentro del imbito de la invencidn las lealizaciones 
desarrolladas para casos en los que la prosodia no hicieta uso de alguna de sus caracteristicas 
como podria suceder en algunos idiomas o en algunas muestias particulars de lenguaje. 

Bi general, se considera que la prosodia refleja lodas las caracteristicas fonoldgicas 
relacionadas con el ritmo del lenguaje, y aunque alguna realizacidn sdlo utilice algunas de ellas se 
considera que esti dentro del dmbito de la invencidn. 
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REIVINDICACIONES 



1. Procedimiento para facilitar el aprradizaje de lenguas que se usa sobre un lenguaje objetivo 
que puede un lenguaje extranjero o la propia lengua nativa, y donde dicho procedimiento 
est& caracterizado porque: 

a. el usuario escucha ci^tas reproducciones auditivas» donde dichas reproducciones 
auditivas pueden haber sido geneiadas por enusiones reales de hablantes o por medio de 
sistemas de tec^iologia del habia, 

b. existen ciertos medios facilitadoies que £acilitan que el usuario perciba la pionunciaci6n, 
la CTtonacidn, y/o la prosodia del lenguaje objetivo, facilitan que el usuario desairolle la 
capacidad de Uevar a cabo dicha percepcibn, o facilitan la consecuci6n de ambos 
objetivos, 

donde dicho procedimiento puede usarse en una variedad de contextos, como por ejemplo de 
forma aislada, en un contexto particular de ensenanza del aprendizaje del lenguaje, en un 
contexto en el que el usuario trabaja sobre una muestra de lenguaje esk la que tiene un inter^ 
informativo, o en otro contexto diferente. 

2. El procedimiCTito de la reivindicaci6n 1 donde didios medios fiicilitadores se caiacterizan 
porque dichas representaciones auditivas son REPRODUCCIONES VACfAS, es decir, no 
son muestras reales de lenguaje objetivo sino que constan de secuencias de sonidos que, 
mediante variaciones en tono, intensidad y duraci6n reproducen ios patrones de prosodia 
caracteristicos del lenguaje objetivo, de tal manera que et usuario desarroUa una familiaridad 
con dicdios patrones de prosodia caract^sticos del lenguaje objetivo, y donde dichas 
REPRODUCCIONES VACIAS pueden gen^rarse de una pluralidad de maneras. 

3. El procedimiento de la reivindicaci6n 2 donde dichas REPRODUCCIONES VACIAS se 
generan filtrando REPRODUCCIONES LLENAS de la lengua objetivo, de manera que se 
elimina o se reduce grandemmte la informacion fon6tica de dichas REPRODUCCIONES 
LLENAS pero se respeta en gran medida la informacion pros6dica de dichas 
REPRODUCCIONES LLENAS, donde dichas REPRODUCCIONES LLENAS son 
reproducciones auditivas de muestras reales de la lengua objetivo. 

4. El procedimiento de la reivindicacion 2 donde dichas REPRODUCCIONES VACIAS se 
gmeran concatenando sonidos de silabas, como por ejemplo ^la-la-la...*^ u otras silabas que 
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puedeD ser iguales o diferentes entie sin necesidad de que contengan ningfin significado 
la lengua objetivo. 



en 



5. El procedimiento de la reivindicacidn 4 en el que dichas REPRODUCCIONES VACfAS se 
generan a partir de REPRODUCaONES LLENAS de maneia que todos los sonidos 
voc51icos se sustituyen por la misma vocal, de manera que las REPRODUCCIONES 
VACfAS tienen una prosodia similar a la que tenfan dichas REPRODUCCIONES LLENAS. 

6. El procedimiento de la reivindicaci6n 2 donde dichas REPRODUCCIONES VACIAS se 
generan uniendo sonidos cuya fonna de onda es peri6dica, como pueden ser por ejemplo 
tonos puros o sonidos vocWcos. 

7. El procedimiento de la reivindicacidn 6 en el que dichas REPRODUCCIONES VACIAS se 
geneian a paitir de REPRODUCCIONES LLENAS de manera que se eliminan las 
consonantes y s61o permanecen los sonidos vodUicos. con una prosodia similar a la que 
tenian dichas REPRODUCCIONES VACIAS. 

8. El procedimiento de la reivindicacidn 1 domte dichas reproducciones auditivas son 
REPRODUCCIONES VACfAS, y donde la el procedimiento se caracteriza por Uevarse a 
cabo mediante uno o mfc . ejercicios. y donde para cada ejereicio existe una 
REPRODUCCI6N VACIA, y donde para cada ejercicio adem^s existe una pluraUdad de 
muestras de lenguaje reales. donde una de dichas muestras de lenguaje tiene la misma 
evoluci6n pros6dica que la REPRODUCCI6n VACfA, y donde el ejercicio se caracteriza 
per que al usuario se le presenta cierta informacidn sobre las muestras de lenguaje reales y el 
usuario debe decidir a cual de las muestras de lenguaje real le coiresponde dicha 
REPRODUCCION VACIA 

9. El procedimiento de la reivindicacidn 8 donde dicha infonnacidn que se ie presenta al 
usuario sobrc dichas muestras de lenguaje reales son las reproducciones auditivas de dichas 
muestras de l«guaje reales. 

10. EI procedimiento de la reivindicacidn 8 donde dicha informaci6n que se le presenta al 
usuario sobre dichas muestras de lenguaje reales son las transcripciones escritas de dichas 
muestras de lenguaje reales. 
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11. El piocedimimto de la reivindicacidn 8 donde didha infoimacidn que se le presoita al 
usuario sobre dichas muestras de lenguaje reales es una combinaci6n de repioducciones 
auditivas y de franscripciones esoitas de didias muestias de lenguaje reales. 

5 12, El procedimirato de la leivindicacidn 1 donde dichas r^ioducciones auditivas se 
caracterizan per scr REPRODUCCIONES VACIAS y donde el procedimirato se caracteriza 
por Uevarse a cabo mediante uno o m4s ejercicios, y donde para cada ejercicio existe una 
pluralidad de REPRODUCCIONES VACIAS, y donde paia cada ejmicio adem^ existe una 
muestra de l«guaje real que tiene la misma evolucidn pios6dica que una de dichas 

10 REPRODUCCIONES VACiAS, y donde el ej^icio se caracteriza porque al usuario se le 
piesmta ci«ta informacidn sobre la muestra de lengu^e real y el usuario debe decidir a cu41 
de didias REPRODUCCIONES VACIAS le conesponde didia muestra de lenguaje real. 

13. El procedimiento de la reivindicacion 12 donde dicha informaci6n que se le presenta al 
15 usuario sobre dicha muestra de lenguaje real es la reproduccion auditiva de dicha muestra de 

lenguaje real. 

14. El procedimiCTto de la reivindicaci6n 12 donde dicha informacidn que se le presenta al 
usuario sobre dicha muestra de lenguaje real es la trascripci6n escrita de dicha muestra de 

20 Imguajereal. 

15. El procedimiento de la reivindicacidn 1 donde dichas reproducciones auditivas se 
caracterizan por ser REPRODUCCIONES VACIAS y donde el procedimiento se caracteriza 
por llevaise a cabo mediante uno o mSs ejercicios, y donde para cada ejercicio existe una 

25 pluralidad de REPRODUCCIONES VACIAS, y donde para cada ejercicio existe ademis una 
pluralidad de muestras de lenguaje real, de manera que una o mas de dichas 
REPRODUCCIONES VACIAS tienen la misma evolucion prosodica que una o mis de 
dichas muestras de lenguaje real, y donde el ejercicio se caracteriza por que al usuario se le 
presenta cierta informacion sobre las muestras de lenguaje real y el usuario debe raiparejar 

30 una o mSs de dichas REPRODUCCIONES VACIAS con una o la&s de dichas muestras de 
lenguaje real que tengan la misma evolucion prosddica. 
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16. El procedimientD de la rdvindicacidn 16 donde dicha informaci6n que se le piesenta al 
usuano sobre dichas muestras de lenguaje real es la rq)r^ucci6n auditiva de didias muestias 
de iengu^exeal. 

5 17. EI procedimiento de la reivmdicaci6n 16 donde dicha infonnaci6n que se le presenta al 
usuano sobie dichas muestras de lenguaje real es la trascripcidn escrita de dichas muestras de 
lenguiye real. 
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18. El procedimiento de la rei^dicacife 16 donde dicha mfonnacidn que se le piesenta al 
usuario sobre didias muestras de lenguaje real es una combinacidn de leproducciones 

auditivas para algunas de dichas muestnis de lenguaje real y de transoipciones esai^ 
otras de didias muestras de lenguaje real. 

19. EI procedimiento de la reivindicaci6n 1 donde dichas reproducciones auditivas son 
00 15 REPRODUCCIONES LLENAS en las que se han exagerado las variaciones pros6dicas de 
^ manera similar a como lo hacen los cuidadores de beb& cuando hablan a los bebes. 

^ 20. El procedimiento de la reivindicad6n 1 donde didias reproducciones auditivas son 
TO REPRODUCCIONES LLENAS y donde didios medios facilitadores se caracterizan pomae 

nfO determinadas partes de dichas rqnoducciones auditivas se han resaltado auditivamente 
O 

-O 21. El procedimiento de la reivindicacidn 20 donde didio resaltamiento auditivo se consigue con 
cierta modificaci6n de tono. intensidad o duracidn de sonidos o una combinacion de alguna 
de ellas, de mmem similar a como lo haria un hablante native. 
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22. El procedimiento de la reivindicaci6n 20 donde didio resaltamiento auditivo se consigue 
medianto el alaigamiento de dichos sonidos. 

23. EI procedimiento de la reivindicaci6n 20 donde dicho resaltamiento auditivo se con.sigue 
30 mediante el aumaito de la intensidad sonora de didios sonidos. 

24. El procedimiento de la reivindicacidn 20 donde didio resaltamiento auditivo se consigue 
mediante la variacidn del tono de dichos sonidos. 
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25. El procedimiratD de la reivindicacidn 20 donde dichas partes que se resaltan auditivamente 
son las silabas de la reproducci6n y dicho resaltado auditivo se realiza ejeciitando la 
reproduccidn silabeando, es deck, marcando las sflabas. 

5 26. El procedimirato de la reivindicacidn 20 donde dichas partes que se resaltan auditivamente 
son las palabras de la reproduccidn y dicho resaltado auditivo se realiza ejecutando la 
reproduccion marcando las palabras. 

27. El procedimioito de la reivindicacidn 1 donde didias reproducciones auditivas son 
10 REPRODUCCIONES LLENAS y donde dichos medios &cilitadores se caracterizan porque 
en dichas reproducciones auditivas existe un alto porcentaje de silabas que tienc»i 
determinados rasgos comunes, de manera que se &cilita la percqpcidn de la aparici6n de las 
silabas. 

15 28. El procedimiento de la reivindicacidn 27 donde dichas silabas que tienen rasgos comunes son 
del tipo consonante seguida de vocal. 

29. El procedimiento de la reivindicacidn 27 donde dichas sflabas que tieasa rasgos comunes son 
del tipo bilabial seguida de vocal. 

20 

30. El procedimiraito de la reivindicacidn 27 donde dichas silabas que tienen rasgos comunes son 
del tipo oclusiva sonora seguida de vocal. 

31. El procedimiento de la reivindicacidn 27 donde dichas silabas que tienen rasgos comunes son 
25 del tipo oclusiva sorda seguida de vocal. 

32. El procedimiento de la reivindicacidn 27 donde dichas sflabas que tienen rasgos comunes son 
del tipo firicativa seguida de vocal. 
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. El procedimiento de la reiviiidicaci6n 1 donde dichos medios facilitadores compienden un 
filtiado y amplificacidn en firecuenda paso alto para resaltar las fiecuencias altas de la 
reproducci6n y fecilitar la identificaci6n de caracteristicas fon^ticas y fonol6gicas presentes 
en esa zona de fiecuencias, donde la fonna del filtro es similar a la fonna del filtiado natural 
efectuado por el conducto del oido extemo de los nifios pequefios, y lesalta especialmente las 
fiecumcias que est&i sobre los 2000 Hz. 



. El procedimiento de la Teivindicaci6n 1 donde dichas reproducciones auditivas son 
REPRODUCCIONES LLENAS y donde dichos medios &cUttadores compienden la lectura 
simulttoea de una trascripci6n escrita de la muestra de lenguaje que est^ siendo repioducida, 
de manera que el usuario aprende a asociar tanto los sonidos que escucha como la evoluci6n 
de didios sonidos con el significado que didhos sonidos transmiten. 



35. EI procedimiento de la reivindicaci6n 34 donde el usuario previamente ha examinado la 
muestra de Im&aje en la que se basan didias REPRODUCCIONES LLENAS y ha 
con^>rendido su significado en un alto grado. 

* 

36. EI procedimioito de la reivindicacito 1 donde didias i^ioducciones auditivas son 
REPRODUCCIONES LLENAS y donde dichos medios faciUtadoies se caracterizan porque 
el usuario escucha dichas REPRODUCCIONES LLENAS de una manera especial. 

37. EI procedimirato de la reivindicacidn 36 donde dichos medios &ciiitadores se caracterizan 
ademis por que al usuario se le dan faistnicciones explicSndole de qa6 manera especial debe 
escuchar dichas REPRODUCCIONES LLENAS. 

38. EI procedimiento de la reivindicaci6n 36 donde dicha manera especial se caiactcriza por que 
el usuario no pone atenci6n en idoitificar el contoiido de didias REPRODUCCIONES 
LLENAS que escucha. 

39. EI procedimiento de la reivindicaci6n 36 donde se le e}q>lica al usuario que escudiar didias 
REPRODUCCIONES LLENAS de dicha manera especial requeriri cierto oiti^iamiaito 
hasta el momento en el que pueda t«ier una comprensidn optima de los m«isajes que 
escucha. 
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40. El ptocedimiento de la Feivindicacidn 36 donde didia manera especial se caracteriza por que 
el usuaiio pone su ateiici6n en peccibir el ritmo de d^CTminadas partes de dichas 
REPRODUCCIONES LLENAS. 

S 41. El procedimiento de la reivindlcaci6n 40 donde dichas partes de las rq)roducciones en las 
que el usuario pone su atencion son los sonidos voc&licos, es decir vocales, semivocales y 
diptongos. 

42. El procedimirato de la reivindicacidn 40 donde dicdias partes de las reproducciones en las 
10 que el usuario pone su atenci6n son las vocales. 

43. El procedimiCTto de la reivindicacidn 40 donde dichas partes de las reproducciones en las ** 
que el usuario pone su atencidn son las consonantes. : * * * 

IS 44. El procedimiento de la reivindicacidn 40 donde dichas partes de las reproducciones en las 
que el usuario pone su atenci6n son las silabas o una parte de ellas, como sus niicleos. 

m 

45. El procedimiento de la reivindicacidn 40 donde dichas partes de las reproducciones en las 

que el usuario pone su atencidn son las palabras, con lo que el usuario sigue el ritmo de 

20 aparicidn de las palabras. r. \_ 

» 

46. El procedimiento de la reivindicacidn 40 donde dichas partes de las reproducciones en las : 
que el usuario pone su atencidn son agrupaciones de palabras, que por la prosodia de la 
reproduccidn parecen tener alguna relacidn entre si. 

25 

47. El procedimiento de la reivindicacidn 40 donde dichas partes de las reproducciones en las 
que el usuario pone su atencidn son agrupaciones de palabras, que por la prosodia de la 
reproduccidn parecen referirse a eventos o estados. 

30 48. El procedimiento de la reivindicacidn 1 donde dichas rq)roducciones auditivas son 
REPRODUCCIONES LLENAS y donde dichos medios facilitadores se caracteiizan porque 
dichas REPRODUCCIONES LLENAS tienen una naturaleza ritmica asociada al ritmo 
linguistico que facilita que el usuario p^ciba mejor el ritmo sil&bico del lenguaje. 
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49. EI piocedimieato de la reivindicacidn 48 donde dichas reproducciones llenas son canciones o 
fragmentos de canciones. 

50. El procedimiento de la reivindicacidn 49 donde en dichas canciones o fragmratos de 
S canciones se cumple que tin alto porcentaje de las notas timm las misma duracidn y para un 

alto porcentaje de notas existe una iinica sflaba y para dichas silabas ^ciste s61o una nota. 

51. El procedimiento de la reivindicacidn 48 donde dichas reproducciones lloias son poesfas o 
fiagmentos de poesfas. 

10 

52. El procedimiento de la reivindicaci6n SI donde eai dichas poesfas o fiagmentos de poesfas se 
cumple que un alto porcentaje de pies mdtricos tienen el mismo ntjmero de sflabas. 

53. El procedimiento de una o mas de las reivindicaciones 1 a 52 de tal manera que unos modos 
15 de utilizaci6n de la invencion refuerzan a otros modos de utilizacion de la invenci6n. 

54. El procedimiento de la reivindicaci6n 53 donde se combinan en particular los modos de 
utilizaci6n de las reivindicaciones 6 y 7 por un lado y las reivindicaciones 41 y 42 por el 
otro. 

20 

55. El procedimiento de una o mas de las reivindicaciones 1 a 54 donde dichas rq)roducciones 
auditivas se realizan con velocidad CTeciente para que el usuario vaya desanoUando su 
capacidad de manera gradual. 

25 56. Sistema para faciiitar el aprendizaje lenguas que se usa sobre un lenguaje objetivo que puede 
ser un lenguaje extranjero o la propia lengua nativa, y donde dicho sistema est& 
caracterizado porqae: 

a. el sistema tiene medios para genoiar ciertas reproducciones auditivas, 

b. el sistema proporciona ciertos medios facilitadores que facilitan que el usuario perciba la 
30 pronunciacion, la entonacion, y/o la prosodia del lenguaje objetivo, facilitan que el 

usuario desarrolle la capacidad de Uevar a cabo dicha percepcion, o facilitan la 

consecucion de ambos objetivos, 
donde dicho sistema puede usarse en una variedad de contextos, como por ejempio de forma 
aislada, en un contexto particular de ensenanza del aprendizaje del lenguaje, en un contexto en 
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el que el usuario trabaja sobre una muestza de lenguaje en la que time un interns infoimativo, 
o en otro contexto diferente. 

57. El sistema de la reivindicacidn 56 donde el sistema tiene medios para geneiar 
REPRODUCCIONES VACIAS a paxtir de muestras de lenguaje reales, de tal manera que el 
usuario desarroUa una familiaridad con dichos patrones de prosodia caracteristicos del 
lenguaje objetivo, y donde dichas REPRODUCCIONES VACIAS pueden generarse de una 
pluralidad de maneras. 

« 

58. El sistema de la reivindicacidn 57 donde dichas REPRODUCCIONES VACIAS se geneian 
filtrando REPRODUCCIONES LLENAS de la lengua objetivo, de manera que se elimina o 
se reduce grandemente la infoimaci6n fondtica de dichas REPRODUCCIONES LLENAS 
pero se respeta en gran medida la infonnaci6n pros6dica de dichas REPRODUCCIONES 
LLENAS. 

59. El sistema de la reivindicacidn 57 donde dichas REPRODUCCIONES VACIAS se generan 
concatenando sonidos de silabas, como por ejemplo ^la-la-la..." u otras sflabas que puedm ser 
iguales o difo^tes entre si, sin necesidad de que contengan ningun significado en la lengua 
objetivo. 

60. El sistema de la reivindicacion 59 en el que dichas REPRODUCCIONES VACIaS se 
generan a partir de REPRODUCCIONES LLENAS de manera que todos los sonidos 
voc^icos se sustituyen por la misma vocal, de manora que las REPRODUCCIONES 
VACIAS tienen una prosodia similar a la que toilan dichas REPRODUCCIONES LLENAS. 

61. El sistema de la reivindicacidn 57 donde dichas REPRODUCCIONES VACIAS se genoran 
uniendo sonidos cuya forma de onda es periddica, como puedm ser por ejemplo tonos puros 
o sonidos voc&licos. 

62. El sistema de la reivindicacion 61 en el que dichas REPRODUCCIONES VACIAS se 
generan a partir de REPRODUCCIONES LLENAS de manera que se eliminan las 
consonantes y sdio permanecen los sonidos vocilicos, con una prosodia similar a la que 
tenian dichas REPRODUCCIONES VACIAS. 
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63. El sistema de la reivindicaci6n 56 donde dichas reproducciones auditivas se caracterizan por 
ser REPRODUCCIONES VACIAS y donde el sistema tiene medios para realizar uno o 
ejercicios, y donde para cada ejmicio existe una REPRODUCCI6n VACfA, y donde para 
cada ejercicio ademis existe una pluralidad de muestras de lenguaje reales, donde una de 
dichas muestras de lenguaje tiene la misma evolucidn pros6dica que la REPRODUCCION 
VACIA, y donde el ejercicio se caracteriza por que al usuario se le presenta cierta 
informacidn sobre las muestras de lenguaje reaies y el usuario ddbe decidir a cu&l de las 
muestras de lenguaje real le corresponde dicha REPRODUCCI6n VACfA 



10 64. EI sistema de la reivindicacidn 63 donde didia infonnacidn que se le piesoala al usuario 
sobre dichas muestras de lotiguaje reaies son las reproducciones auditivas de dichas muestras 
de lenguaje reaies. 



65. EI sistema de la reivindicaci6n 63 donde dicha informacidn que se le presaita al usuario 
15 sobre dichas muestras de lenguaje reaies son las transcripciones esCTitas de dichas muestras 

de lenguaje reaies. 

66. El sistema de la reivindicacidn 63 donde dicha mformaci6n que se le piesenta al usuario 
sobre dichas muestras de lenguaje reaies es una combinaci6n de rqpioducciones auditivas y 

20 de transcripciones escritas de dichas muestras de lenguaje reaies. 



67. EI sistema de la reivindicacidn 56 donde dichas reproducciones auditivas se caracterizan por 
ser REPRODUCCIONES VACIAS y donde el sistema tiene medios para realizar uno o mfis 
ejercicios, y donde para cada ejercicio existe ima pluralidad de REPRODUCCIONES 

25 VACf AS, y donde para cada ejercicio adem^ existe una muestra de lenguaje real que tietie la 
misma evoIuci6n pros6dica que una de dichas REPRODUCCIONES VACIAS, y donde el 
ejercicio se caracteriza porque al usuario se le presenta cierta informacion sobre la muestra de 
lenguaje real y el usuario debe decidir a cual de dichas REPRODUCCIONES VACIAS le 
corresponde dicha muestra de lenguaje real. 

30 

68. EI sistema de la reivindicacion 67 donde dicha informacion que se le piesenta al usuario 
sobre dicha muestra de lenguaje real es la reproduccion auditiva de dicha muestra de lenguaje 
real. 
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69. Ei sistona de la reivindicaci6n 67 donde dicha infonnaci6n que se le presrata al usuario 
sobre dicha muestia de Iraguaje real es la traiscripci6n escrita de dicha muestca de lenguaje 
real. 

5 70. El sistema de la reivindicaci6n 56 donde dichas reproducciones auditivas se caractaizan por 
ser REPRODUCCIONES VACIAS y donde el sistema tiene medios para realizar uno o m§s 
ejercicios, y donde para cada ejercicio existe una pluralidad de REPRODUCCIONES 
VACIAS, y donde para cada ejercicio existe adem^ una pluralidad de muestras de lenguaje 
real, de manera que una o mfis de dichas REPRODUCCIONES VACIAS tienen la misma 

10 evolucidn prosddica que una o mfis de didias muestras de lenguaje real, y donde el ejercicio 
se caracteriza por que al usuario se le presenta cierta informacidn sobre las muestras de 
lenguaje real y el usuario debe emparejar una o mfis de dichas REPRODUCCIONES 
VACfAS con una o mfis de dichas muestras de lenguaje real que tmgan la misma evolucidn 
prosodica. 

15 

71. El sistema de la reivindicaci6n 70 donde dicha informacion que se le presoita al usuario 
sobre dichas muestras de lenguaje real es la reproducci6n auditiva de dichas muestras de 
lenguaje real. 

20 72. El sistema de la reivindicacidn 70 donde dicha informacidn que se le presc^ita al usuario 
sobre dichas muestras de lenguaje real es la trascripcidn escrita de dichas muestras de 
lenguaje real. 

73. EI sistema de la reivindicacion 70 donde dicha informacion que se le presenta al usuario 
25 sobre dichas muestras de lenguaje real es una combinaci6n de reproducciones auditivas para 

algunas de didias muestras de Imguaje real y de transcripciones escritas para otras de dichas 
muestras de lenguaje real. 

74. El sistema de la reivindicacion 56 donde dichas reproducciones auditivas son 
30 REPRODUCCIONES LLENAS en las que se han exagerado las variaciones prosodicas de 

manera similar a como lo hacen los cuidadores de bebes cuando hablan a los bebes. 
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75. El sistema de la leivindicacidn 56 donde dichas rcproducdones auditivas son 
REPRODUCCIONES LLENAS y donde dichos medios facilitadores se caractertam pon,ae 
detenninadas partes de dichas reproducciones auditivas se han lesaltado auditivamente. 

5 76. EI sistema de la ieivindicaci6n 75 donde dicho resaltamiento auditivo se consigue con cieria 
niodificaci6n de tono. inlensidad o duraci6n de sonidos o una combinaci6n de alguna de ellas. 
de manera similar a como lo haria un hablante nativo. 

77. El sistema de la ieivindicad6n 75 donde dicho resaltamiento auditivo se consigue mediante 
10 el alargamiento de didios Sinidos. 

78. El sistema de la reivindicacidn 75 donde dicho resaltamiento auditivo se consigue mediante 
el aummto de la intmsidad sonora de dichos sonidos. 

15 79. El sistema de la reivindicacidn 75 donde dicho resaltamiento auditivo se consigue mediante 
la variacidn del tono de didios sonidos. 

80. El sistema de la reivindicaddn 75 donde dichas partes que se resaltan auditivamente son las 
sflabas de la r^oduccidn y dicho resaltado auditivo se realiza ejecutando la rq)roducci6n 

20 silabeando, es decir, marcando las sflabas. 

81. El sistema de la reivindicacidn 75 donde dichas partes que se resaltan auditivamente son las 
palabras de la reproducci6n y dicho resaltado auditivo se realiza ejecutando la r^roducci6n 
marcando las palabras. 

25 

82. El sistema de la reivindicaci6n 56 donde dichas reproducciones auditivas son 
REPRODUCCIONES LLENAS y donde dichos medios facilitadores se caracterfean ponjue 
en dichas reproducciones auditivas existe un alto poreentaje de silabas que tienen 
determinados rasgos comunes. de manera que se fecilita la percepcion de la aparici6n de las 

30 silabas. 

83. EI sistema de la reivindicaci6n 82 donde dichas silabas que tienen rasgos comunes son del 
tipo consonante seguida de vocal. 



39 

84. El sistema de la reivindicacidn 82 donde dichas sflabas que tienen tasgos comunes son del 
tqpo bilabial seguida de vocal. 

85. El sistema de la reivindicacidn 82 donde dichas silabas que tienen rasgos comunes son del 
5 tipo oclusiva sonora seguida de vocal. 

86. El sist^na de la reivindicacidn 82 donde dichas silabas que tienen rasgos comunes son del 
tipo oclusiva sorda seguida de vocal. 

10 87. El sist^na de la reivindicacidn 82 donde didias sflabas que tienen rasgos comunes son del 
tipo fricativa seguida de vocal. 

88. El sistema de la reivindicacidn 56 donde dichos medios facilitadores comprendoi un filtrado 
y amplificacidn en firecuencia paso alto para resaltar las fiecuencias altas de la reproduccidn y 
15 &ciUtar la identificacidn de caracteristicas fon^cas y fonoldgicas presentes en esa zona de 
fi^cuencias, donde la forma del filtro es similar a la fonna del filtrado natural efectuado por el 
conducto del ofdo extemo de los niiios pequ^os, y resalta especialmente las fiecuencias que 
est&i sobre los 2000 Hz. 

20 89. El sistema de la reivindicacidn 56 donde dichas rq>roducciones auditivas son 
REPRODUCCIONES LLENAS y donde dichos medios fiaciiitadores se caracterizan porque 
didias REPRODUCCIONES LLENAS tienen una naturaleza ritmica asociada al ritmo 
lingOistico que faciiita que el usuario perciba mejor el ritmo silabico del lenguaje. 

25 90. El sistema de la reivindicacidn 89 donde dichas reproducciones Uenas son canciones o 
fi:agmentos de canciones. 

91. El sistema de la reivindicacidn 90 donde en dichas canciones o firagmentos de canciones se 
cumple que un alto porcentaje de las notas tieaen las misma duracidn y para im alto 
30 porcentaje de notas existe una unica silaba y para dichas silabas existe sdlo una nota. 



92. El sistema de la reivindicacidn 89 donde dichas reproducciones llenas son poesias o 
fragmmtos de poesias. 
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93. El sistema de la reivindicacidn 92 donde en dichas poesfas o fiagmentos de poesias se 
cumple que un alto porcentaje de pies mdtricos tioien el mismo n^ero de sflabas. 

94. El sistema de una o mis de las reivindicaciones 56 a 93 de tal manera que el sistema se puede 
utilizar de varias maneias diferentes y Unas de dichas maneras lefa^ 



maneras. 



95. Un progranm de ordenador que pennite realizar el procedimiento de una o mfc de las 
10 leivmdicaciones 1 a SS. 

96. Un programa de ordenador que pennite realizar el sistema de una o mSs de las 
reivindicaciones 56 a 94. 

15 97. Un soporte leible por algfin medio que contiene alguno de los programas de onlenador 
refmdos en las reivindicaciones 95 u 96. 



98. Unconjuntode dates estnicturados que pennite realizar un sistema que se puede utilizar^ 
20 realizar el procedimiento de una o mis de las reivindicaciones 1 a 55. 



99. Un conjunto de dates estnicturados que peimite realizar el sistema de 
reivindicaciones 56 a 94. 



una o mas de las 



25 lOO.Un soporte leible por algfin medio que contiene alguno de los dates estructurados referidos 
«n las reivindicaciones 98 o 99. 
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